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Entwurf von Conversion-Agent-
Datenumwandlungen

Conversion Agent Studio ist die Entwurfs- und Konfigurationsumgebung des
Systems SAP Conversion Agent. Mit Conversion Agent Studio können Sie
Umwandlungen für alle Arten von Daten entwerfen und implementieren.

Dieses Buch, das Conversion Agent Studio Benutzerhandbuch, ist eine vollständige
Anleitung und ein Referenzwerk für den Entwurf von Conversion-Agent-
Umwandlungen. Es enthält die folgenden Informationen:

 Anweisungen für die Verwendung der Tools und Fenster von Conversion
Agent Studio

 Erklärungen zu den in Conversion Agent verwendeten Begriffen

 Ausführliche Angaben zur Verwendung der Conversion-Agent-
Komponenten: Parser, Serializer, Transformer, Mapper, Anker, Aktionen usw.

 Beispiele und Tipps zum Entwerfen von Umwandlungen, die mit vielen
verschiedenen Arten von Eingabe- und Ausgabedokumenten funktionieren.

 Anleitungen für die Bereitstellung von in Conversion Agent Studio
entworfenen Umwandlungen in der Laufzeitumgebung Conversion Agent
Engine.

Wichtige Grundlagen in anderen Büchern

Bevor Sie mit diesem Buch arbeiten, sollten Sie das Handbuch Einführung in
Conversion Agent lesen. Es führt in die Begriffe, Konzepte und Arbeitsverfahren
von Conversion Agent ein.

Conversion Agent Studio wird in der Entwicklungsumgebung Eclipse
bereitgestellt. Daher sollten Sie auch das Handbuch Conversion Agent Studio in
Eclipse lesen und sich mit den Fenstern, Menüs, Symbolleisten usw. von Eclipse
vertraut machen.

1
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Übersicht über die Umwandlungsarchitektur

Eine Conversion-Agent-Umwandlung wird modular erstellt, das heißt, sie wird
aus einzelnen Komponenten des Conversion-Agent-Systems zusammengestellt. Die
Komponenten werden in einer Hierarchie (einem Baum) angeordnet, die Sie im
IntelliScript-Editor von Conversion Agent Studio betrachten können.

Die Komponenten arbeiten mit Eingabe- und Ausgabedokumenten sowie den
Datenbehältern, die die Conversion-Agent-Daten enthalten.

Dieser Abschnitt gibt eine kurze Übersicht über die Komponenten und Begriffe,
die in dieser Architektur verwendet werden. Ausführliche Informationen zu den
einzelnen Komponententypen finden Sie in späteren Kapiteln.

Conversion-Agent-Komponenten

Komponenten auf oberster Ebene
Auf der obersten Hierarchieebene kann eine Conversion-Agent-Umwandlung
einen Parser, Serializer, Mapper oder Transformer ausführen. Diese Komponenten
sind folgendermaßen definiert:

Parser
Eine Komponente, die Quelldokumente aus einem beliebigen Format in das
Format XML umwandelt.

Serializer
Eine Komponente, die XML-Dokumente in Ausgabedokumente in einem
beliebigen Format umwandelt.

Transformer
Eine Komponente, die Daten bearbeitet. Die Eingabe- und Ausgabedokumente
können ein beliebiges Format aufweisen.

Mapper
Eine Komponente, die XML-Dokumente in eine andere XML-Struktur oder ein
anderes XML-Schema umwandelt.

Von diesen vier Komponententypen bieten die Parser und Serializer den größten
Funktionsumfang und Nutzen. Wenn Sie zum Beispiel einen Parser und einen
Serializer nacheinander ausführen, können Sie jedes beliebige Format in jedes
beliebige Format umwandeln. Mit diesen Komponenten können Sie selbst die
komplexesten Umwandlungen vornehmen.

Als Komponenten der obersten Ebene sind Transformer für relativ einfache
Datenumwandlungen sinnvoll, etwa für das Ersetzen vordefinierter Zeichenketten.
In der Regel sind das Eingabe- und das Ausgabedokument keine XML-Dokumente
und sie haben jeweils dasselbe Format. Aufgrund dieser Einschränkungen werden
Transformer meist nicht als Komponenten auf oberster Ebene, sondern als
geschachtelte Komponenten verwendet (darüber erfahren Sie weiter unten mehr).
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 Um eine Verwechslung der Begriffe Transformation und Transformer zu vermeiden,
wird die Transformation in diesem Buch generell als Umwandlung bezeichnet.
Umwandlung ist der allgemeine Begriff für die Operationen, die Conversion Agent auf
Daten ausführt. Ein Transformer ist ein bestimmte Art von Conversion-Agent-
Komponente.

Geschachtelte Komponenten

In einen Parser, Serializer oder Mapper können bestimmte Komponenten
geschachtelt (eingebettet) werden. Unter anderem gibt es die folgenden
geschachtelten Komponenten:

Formate
Formate definieren das Gesamtformat von Dokumenten (zum Beispiel
Delimiter), anhand dessen Conversion Agent die Dokumente interpretiert.

Dokumentprozessoren
Diese Prozessoren behandeln ein Dokument als Ganzes und nehmen vor dem
Parsen vorläufige Umwandlungen vor oder führen nach der Serialisierung
abschließende Operationen aus.

Anker
Anker definieren die Daten in einem Quelldokument, die der Parser
verarbeiten und extrahieren soll. Sie geben an, wie der Parser nach Daten
suchen und wo er extrahierte Daten speichern soll.

Serialisierungsanker
Serialisierungsanker definieren, wie ein Serializer XML-Daten in das
Ausgabedokument schreiben soll. Sie sind das Gegenstück zum Anker. Ein
Anker schreibt Daten aus einem Quelldokument in XML, während ein
Serialisierungsanker Daten aus XML in ein Ausgabedokument schreibt.

Mapper-Anker
Mappinganker legen fest, wie der Mapper XML-Daten in eine andere XML-
Struktur oder ein anderes XML-Schema umwandeln soll. Sie geben an, wo sich
die Daten im XML-Quelldokument befinden und an welcher Stelle sie in das
XML-Ausgabedokument eingefügt werden sollen.

Aktionen
Aktionen führen im Rahmen der Datenumwandlung Operationen auf Daten
aus. Sie verketten zum Beispiel Zeichenketten, die ein Parser aus einem
Quelldokument extrahiert hat, addieren Zahlen, die ein Serializer in einem
XML-Eingabedokument gefunden hat, oder fragen zusätzliche Daten aus einer
Datenbank ab.

Transformer
Transformer werden nicht nur als Komponenten der obersten Ebene
verwendet, sondern können auch in einen Parser oder Serializer geschachtelt
werden. So können Sie zum Beispiel in einen Parser einen Transformer
einbetten, der die Ausgabe der Anker bearbeitet.



Conversion Agent Studio Benutzerhandbuch 1. Entwurf von Conversion-Agent-Datenumwandlungen

4

Als geschachtelte Komponente operiert ein Transformer nicht auf einem
vollständigen Dokument, sondern immer nur auf einem bestimmten
Dokumentteil.

Auch Parser und Serializer können ineinander geschachtelt werden. So können Sie
zum Beispiel in einen Parser eine Aktion einbetten, die auf einem Teil des
Dokumentes oder auf einem anderen Dokument einen anderen Parser ausführt.

Teilkomponenten
Zusätzlich zu den oben beschriebenen Hauptkomponenten gibt es in Conversion
Agent eine ganze Reihe von Teilkomponenten, die innerhalb der
Hauptkomponenten für spezielle Aufgaben eingesetzt werden. Darüber hinaus
können Sie für ausgefallenere Aufgaben auch eigene benutzerdefinierte Komponenten
entwickeln, etwa benutzerdefinierte Dokumentprozessoren oder Transformer.

Datenbehälter

Datenbehälter sind die XML-Elemente, XML-Attribute und Variablen, in denen Ihre
Umwandlungen Daten speichern.

Elemente und Attribute werden in Standard-XML-Schemadefinitionen definiert,
den so genannten XSD-Schemata. In XSD definiert Conversion Agent
Datenbehälter, die das System bei der Verarbeitung von XML-Eingaben und der
Erstellung gültiger XML-Ausgaben unterstützen.

Die Variablen werden mit Hilfe von XSD-Datentypen in der Conversion-Agent-
Konfiguration definiert.

Datenbehälter und XSD-Schemata werden in Kapitel 6, Datenbehälter, ausführlicher
beschrieben.

Dokumente

Die Eingabe und die Ausgabe einer Conversion-Agent-Umwandlung werden als
Dokumente bezeichnet.

Ein Dokument kann beliebig groß sein. Es kann Text oder Binärdaten enthalten. Es
kann an einem beliebigen Ort gespeichert oder aufgerufen werden – in einer Datei
oder Datenbank, einem Buffer, Stream usw.

Die Eingabe und die Ausgabe einer Datenumwandlung werden als Quelldokument
und Ausgabedokument bezeichnet.

Für den Parser spielt das Format des Quelldokumentes keine Rolle. Eine Beispielquelle
ist eine besondere Art von Quelldokument. Sie ist ein Dokument, mit dem Sie dem
Parser beibringen, wie er andere Quelldokumente verarbeiten soll. Das
Ausgabedokument des Parsers wird im XML-Format geschrieben.

Das Quelldokument des Serializers ist ebenfalls in XML codiert, während sein
Ausgabedokument ein beliebiges Format aufweisen kann. Beim Mapper sind
sowohl Quelle als auch Ausgabe XML-Dokumente. Bei Transformern spielt das
Format von Quelle und Ausgabe keine Rolle.
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XML ist die Programmiersprache, die alle Conversion-Agent-Umwandlungen
miteinander verbindet. So können Sie zum Beispiel einen Parser ausführen, der ein
Quelldokument aus einem beliebigen Format in XML umwandelt, und einen
Serializer, der das XML-Dokument in irgendein anderes Format umwandelt. Wenn
Sie den Parser und den Serializer nun aneinander hängen, können Sie jedes
Eingabeformat in jedes Ausgabeformat umwandeln.

Dokumentformate werden in Kapitel 5, Formate, ausführlich beschrieben.

Conversion-Agent-Dienste

Die Conversion-Agent-Umwandlung wird in Conversion Agent Studio
konfiguriert. Anschließend stellen Sie die Umwandlung als Conversion-Agent-
Dienst bereit. Dadurch kann die Conversion Agent Engine die Umwandlung
ausführen

Ein Conversion-Agent-Dienst kann als Komponente der obersten Ebene einen
Parser, Serializer, Mapper oder Transformer verwenden.

Weitere Informationen dazu finden Sie in Kapitel 15, Verfügbarmachen von
Conversion-Agent-Diensten.

Projektarchitektur

Jede Conversion-Agent-Datenumwandlung wird in einem Projekt gespeichert. Für
jedes Projekt wird ein Projektordner angelegt, der die Projektdateien enthält.

Erforderliche Projektdateien

Für ein Projekt sind immer zwei Arten von Dateien erforderlich:

CMW-Datei
Die CMW-Datei (mit der Erweiterung .cmw) ist die Hauptkonfigurationsdatei
des Projektes. Jedes Projekt enthält genau eine CMW-Datei.

TGP-Datei
Eine TGP-Datei (mit der Erweiterung .tgp) enthält ein Skript, das die Parser,
Serializer usw. definiert, die die Datenumwandlung vornehmen. Das Projekt
kann eine oder mehr TGP-Dateien enthalten.

Die Angaben in TGP-Dateien gelten jeweils für das gesamte Projekt. So kann
zum Beispiel ein Parser in einer TGP-Datei eine Variable verwenden, die in
einer anderen TGP-Datei definiert ist.

TGP-Dateien können in andere Projekt kopiert oder importiert werden. Sie
können Ihre Projektkomponenten übersichtlich organisieren, indem Sie sie in
verschiedenen TGP-Dateien speichern.
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Weitere Projektdateien

Zusätzlich zu den CMW- und TGP-Dateien kann ein Projekt viele andere Dateien
und Ordner enthalten, unter anderem die folgenden:

XSD-Schemata
Die meisten Conversion-Agent-Umwandlungen benötigen ein XSD-Schema,
das die XML-Elemente und -Attribute für die Umwandlung definiert. Mit
Hilfe von XSD-Schemata definieren Parser, Serializer und Mapper die Struktur
ihrer XML-Eingabe oder -Ausgabe.

Das Hauptschema wird normalerweise auf oberster Ebene, also direkt im
Projektordner, gespeichert. Falls das Hauptschema andere Schemadateien
enthält, werden sie in einem Unterordner abgelegt.

Ergebnisordner
Wenn Sie ein Projekt entwickeln und testen, erstellt Conversion Agent Studio
im Projektordner einen Unterordner, in dem es die Ausgabe des Parsers oder
Serializers speichert. Für diesen Unterordner ist der Name Results
vordefiniert.

Wenn Sie einen Dienst verfügbar machen und in der Conversion Agent
Engine ausführen, können Sie entweder weiterhin den Ordner Results
verwenden oder den Dienst anweisen, seine Ausgabe an einem anderen Ort
zu speichern.

Beispiel-Quelldokument
Für den Entwurf eines Parsers markieren und konfigurieren Sie in der Regel
Text in einem Beispiel-Quelldokument. Dieses Dokument ist ein Beispiel für die
Eingabe, die der Parser verarbeiten soll.

Diese Beispielquelle können Sie als Datei, Textzeichenkette oder als einen
anderen Dokumenttyp bereitstellen, den Conversion Agent verarbeiten kann
(siehe Dokumente weiter oben). Falls die Beispielquelle eine Datei ist, sollten
Sie sie im Projektordner speichern. Dadurch ist gewährleistet, dass die
Beispielquelle immer zusammen mit dem Projekt aufbewahrt wird.

Testdokumente
Neben der Beispielquelle können Sie noch andere Eingabedokumente
speichern, mit denen Sie einen Parser oder Serializer testen.

Beliebige andere Dateien
Der Projektordner ist der sinnvollste Speicherort für alle mit dem Projekt
verbundenen Dateien und Ordner, zum Beispiel Dokumentationen oder
Readme-Dateien.

Arbeitsablauf beim Entwurf von Umwandlungen

Dieser Abschnitt fasst die übliche Vorgehensweise bei der Arbeit mit Conversion
Agent Studio und der Entwicklung einer Umwandlung zusammen. Das Beispiel
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zeigt einen Arbeitsablauf, mit dem Sie einen neuen Parser oder Serializer
konfigurieren.

Am wichtigsten sind die folgenden drei Schritte:

1. Analysieren der Umwandlungsanforderungen, zum Beispiel Ermittlung der
erforderlichen Eingaben und Ausgaben.

2. Anlegen und Konfigurieren eines Conversion-Agent-Projektes, das die
Umwandlung implementiert.

3. Bereitstellung der Umwandlung als Conversion-Agent-Dienst, der in der
Conversion Agent Engine ausgeführt wird.

Die einzelnen Schritte werden im Folgenden ausführlicher beschrieben.

Analysieren der Eingaben und Ausgaben

Bei jedem Entwurfs- oder Entwicklungsprojekt müssen zuerst die Eingaben und
Ausgaben sowie ihre Wechselbeziehungen sorgfältig geprüft werden.

Bei einem Parser sind unter anderem die folgenden Aspekte wichtig:

 Prüfen Sie, ob sich die Dokumentstruktur zum Parsen eignet. Manchmal kann
das Parsen auf ganz einfache Weise erleichtert werden, zum Beispiel durch die
Umwandlung des Dokumentes in ein anderes Format. (Dafür verwenden Sie
den Dokumentprozessor von Conversion Agent.)

 Halten Sie fest, welche Daten Sie aus dem Quelldokument extrahieren müssen
und an welcher Stelle diese Daten in das XML-Dokument eingefügt werden
sollen. In Conversion Agent implementieren Sie die Datenextrahierung mit
Hilfe des Ankers Content.

 Analysieren Sie die Struktur des Quelldokumentes und finden Sie heraus, mit
welchen Mitteln Sie die Datenfelder auffinden können. In Conversion Agent
werden diese Mittel in Form von Ankern umgesetzt, zum Beispiel als der
Anker Marker.

 Finden Sie Dokumentmerkmale, die wiederholt auftreten oder durchgängi
strukturiert sind. Sie können die Datenextrahierung vereinfachen. Derartige
Merkmale können Sie zum Beispiel mit den Ankern EnclosedGroup,
RepeatingGroup oder DelimitedSections implementieren.

 Entscheiden Sie, ob Sie die Daten während oder nach der Extrahierung
umwandeln möchten. Die Conversion-Agent-Komponenten, die auf den
extrahierten Daten operieren, sind Transformer und Aktionen.

 Prüfen Sie, ob Sie für die Vorbereitung der Ausgabe weitere Datenquellen
benötigen, etwa verknüpfte Dokumente oder eine Datenbank. Auf diese Daten
können Sie mit Ankern, Transformern oder Aktionen zugreifen.

Für einen Serializer oder Mapper kehren Sie den folgenden Schritt einfach um:
Halten Sie fest, welche Daten Sie aus der XML-Quelle extrahieren müssen und an
welcher Stelle diese Daten in das Ausgabedokument eingefügt werden sollen.
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Serializer und Mapper sind in der Regel einfacher zu entwerfen als Parser, da die
Eingabe ein vollständig strukturiertes XML-Dokument ist.

Anlegen und Konfigurieren eines Projektes

Nachdem Sie die Eingaben und Ausgaben analysiert haben, implementieren Sie
die Verarbeitungsschritte in Conversion Agent. Dabei gehen Sie in der Regel
folgendermaßen vor:

1. Legen Sie ein neues Conversion-Agent-Projekt an.

2. Fügen Sie dem Projekt ein oder mehr XSD-Schemata hinzu. Die Schemata
müssen die XML-Elemente und -Attribute definieren, die Sie für Ihre Arbeit
benötigen.

3. Erstellen Sie einen Parser, Serializer usw. und definieren Sie seine
Eigenschaften.

Für einen Parser müssen Sie ein Beispiel-Quelldokument und eine
Formatkomponente definieren. Die Formatkomponente kann zum Beispiel
Transformer oder die Definition der Delimiter enthalten.

Für einen Serializer sind keine Eigenschaften vorgeschrieben; es gibt
allerdings einige optionale Eigenschaften wie etwa die Dateierweiterung für
die Ausgabedatei. Den Serializer können Sie auch automatisch erzeugen,
indem Sie Conversion Agent Studio anweisen, einen bereits vorhandenen
Parser umzukehren.

Der Parser oder Serializer wird im IntelliScript-Editor von Conversion Agent
Studio angezeigt. Die Beispielquelle wird im Beispielbereich des IntelliScript-
Editors aufgeführt.

4. Konfigurieren Sie die Teilkomponenten des Parsers oder Serializers.

Beim Parser sind die Anker die wichtigsten Komponenten. Anker definieren
Sie, indem Sie Prozeduren markieren und anklicken oder ziehen und ablegen.
Alternativ dazu können Sie auch die IntelliScript-Datei bearbeiten. Conversion
Agent Studio erleichtert Ihnen diese Aufgabe, da es die Anker in der
Beispielquelle hervorhebt und verschiedenfarbig anzeigt.

Die Hauptkomponenten des Serializers sind die Serialisierungsanker, die Sie
im Editor IntelliScript erstellen.

5. Testen Sie die Datenumwandlung und führen Sie sie aus. Dafür stellt
Conversion Agent Studio verschiedene Tools bereit. Beheben Sie alle
Umwandlungsfehler, die Sie beim Testen gefunden haben.

Verfügbarmachen des Projektes als Conversion-Agent-Dienst

Wenn der Parser oder Serializer richtig arbeitet, machen Sie ihn mit dem Befehl
„Verfügbar machen“ von Conversion Agent Studio als einen Conversion-Agent-
Dienst verfügbar, der in der Conversion Agent Engine ausgeführt werden kann.
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Weiterführende Informationen

In den weiteren Kapiteln dieses Buches lernen Sie alle Begriffe und Verfahren von
Conversion Agent genau kennen. Die Reihenfolge der einzelnen Kapitel folgt mehr
oder weniger dem oben beschriebenen Arbeitsablauf.

Kapitel Inhalt

2. Verwenden von Conversion
Agent Studio

Verwenden von Conversion Agent Studio in der
Entwicklungsumgebung Eclipse

3. Parser Erstellen eines Parsers
Konfigurieren der Parserfunktionen (z. B. Beispielquelle)

4.Dokumentprozessoren Konfigurieren der Komponenten, die ein Dokument vor dem
Parsen vorverarbeiten oder nach der Serialisierung nachbereiten.

5. Formate Konfigurieren der Formatkomponente des Parsers
Definieren der Formatkomponenten (z. B. Delimiter und
Standardtransformer)

6. Datenbehälter Definieren von Element- und Attributdatenbehältern mit XSD-
Schemata
Definieren von Variablen

7. Anker Definieren der Anker, mit denen der Parser Daten aus dem
Quelldokument extrahiert.

8. Transformer Bearbeiten der Daten mit Transformern

9. Aktionen Ausführen von Operationen auf den Daten mit Aktionen

10. Serializer Erstellen eines Serializers
Definieren der Serialisierungsanker, die die serialisierten Daten in
ein Ausgabedokument schreiben.

11.Mapper Erstellen eines Mappers
Definieren der Mapper-Anker, die Daten zwischen der XML-
Eingabe und -Ausgabe übertragen.

12. Lokatoren, Schlüssel und
Indexierung

Erstellen von Datenumwandlungen, die Datensätze sequentiell,
nicht-sequentiell oder anhand von Schlüsseln abrufen, mit einem
Muster vergleichen und speichern

13. Projekteigenschaften Konfigurieren der Eigenschaften eines Projektes (z. B. Codierung
von Eingabe und Ausgabe, Mittel der XML-Validierung)

14. Ausführen und Testen von
Projekten

Testen der Datenumwandlung und Fehlerbehebung

15. Verfügbarmachen von
Conversion-Agent-Diensten

Verfügbarmachen der Datenumwandlung als Dienst, der in der
Conversion Agent Engine ausgeführt wird.
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Online-Beispiele

Begleitend zu diesem Buch können Sie Online-Beispiele aufrufen, die viele
Funktionen von Conversion Agent veranschaulichen. Die Beispiele zeigen
Conversion-Agent-Projekte, die sich im Ordner Samples des
Hauptinstallationsordners von Conversion Agent befinden (vordefiniert ist dafür
der Unterordner c:\Programme\SAP\ConversionAgent\samples). Falls der Ordner
Samples nicht existiert, führen Sie das Setup von Conversion Agent noch einmal
aus und geben dabei an, dass die Beispiele installiert werden sollen.

Damit Sie die Beispiele ansehen können, importieren Sie die Projekte in
Conversion Agent Studio. Eine Anleitung dazu finden Sie im Buch Conversion
Agent Studio in Eclipse.

Außer den Projektbeispielen finden Sie hier auch Beispiele für Programmcode,
etwa für benutzerdefinierte Prozessoren und Transformer.

Kontakt zum Produkt-Support

Wenn Sie Fragen zu Conversion Agent haben oder auf Probleme stoßen, sehen Sie
bitte zuerst in der Dokumentation nach.

Wenn Sie die gewünschten Informationen dort nicht finden, wenden Sie dich bitte
an den Kundendienst von SAP. Bei Fragen zu einem bestimmten Projekt schicken
Sie bitte eine ZIP-Datei mit den folgenden Dateien:

 Projektordner

 weitere erforderliche Dateien, etwa das Beispiel-Quelldokument

 Ausführungs-Protokolldatei



Conversion Agent Studio Benutzerhandbuch 2. Verwenden von Conversion Agent Studio

11

Verwenden von Conversion Agent Studio

Conversion Agent Studio ist die Entwurfs- und Konfigurationsumgebung von
Conversion Agent, mit der Sie Conversion-Agent-Projekte entwickeln und
bearbeiten..

Wenn Sie die Übungen im Handbuch Einführung in Conversion Agent absolviert
haben, haben Sie auch bereits mit Conversion Agent Studio gearbeitet. Die
Übungen veranschaulichen viele Aspekte von Conversion Agent Studio.

Conversion Agent Studio für Eclipse

Eclipse ist eine vielseitige Plattform, die dazu dient, Entwicklungstools für Java
und Plug-ins zu unterstützen.

Eclipse ist eine vielseitige, von IBM entwickelte Plattform, die Entwicklungstools
für Java und Plug-ins unterstützt. Conversion Agent Studio arbeitet reibungslos
mit Eclipse zusammen, so dass Sie Conversion-Agent-Projekte für alle
Einsatzbereiche entwickeln können.

Die Plattform Eclipse wird kostenlos mit der Software Conversion Agent
bereitgestellt. Für die Arbeit mit Conversion Agent Studio ist keine Erfahrung mit
Eclipse erforderlich.

2
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Conversion Agent Studio für Eclipse

Weiterführende Informationen

Weiterführende Informationen und eine vollständige Bedienungsanleitung für
Conversion Agent Studio in der Entwicklungsumgebung Eclipse finden Sie im
Handbuch Conversion Agent Studio in Eclipse. Dieses Handbuch erklärt die
Verwendung aller Funktionsmerkmale von Conversion Agent Studio, zum
Beispiel die verschiedenen Ansichten, Editoren, Menüs und Symbolleisten.

Conversion Agent Studio in Eclipse geht nicht auf die Komponenten ein, die Sie in
Conversion-Agent-Projekte einfügen können. Dazu gehören etwa Parser,
Serializer, Datenbehälter, Anker und Transformer. Informationen zu diesen
Komponenten finden Sie im vorliegenden Handbuch.
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