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Benutzerhinweise

Benutzerhinweise

Diese Benutzerhinweise enthalten Informationen, mit denen Sie vertraut sein sollten, ehe Sie mit
dem ABAP Workbench Tutorial beginnen. Die Benutzerhinweise umfassen:

Inhaltstibersicht [Seite P}

Voraussetzungen [Seite 11}

Plattform [Seite I3]

Namenskonvention fiir SAP-Objekte [Seite T4]

Weiterfuhrende Dokumentation [Seite T5]
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Inhaltstibersicht

Inhaltstbersicht

Dieses Tutorial flhrt Sie in die Werkzeuge der ABAP Development Workbench ein. Die
Workbench enthalt die Werkzeuge zur Erstellung einer ABAP-Anwendung.

Die sechs Lektionen des Tutorials geben Ihnen einen Einblick in das Erstellen einer Anwendung
mit Hilfe der Development Workbench. Wenn Sie die Lektionen abgeschlossen haben, sollten
Sie mit der Rolle, die jedes Werkzeug im EntwicklungsprozelR spielt, vertraut sein.

ABAP Workbench Tutorial lehrt Sie nicht, mit ABAP zu programmieren! Weiterfihrende
Dokumentation [Seite [L5] zeigt Ihnen, welche Dokumentation Sie nach Absolvierung des
Tutorials lesen sollten.

Die einzelnen Lektionen

In den einzelnen Lektionen des Tutorials sind so aufgebaut, daf3 Sie lhnen den Prozel3 der
Erstellung einer Anwendung mit der Development Workbench schnell nahebringen. Am Beispiel
einer ABAP-Transaktion lernen Sie die einzelnen Workbench-Werkzeuge kennen. Bei der
Transaktion handelt es sich um eine vereinfachte Flugreservierung. Die einzelnen Lektionen
bauen dabei aufeinander auf. Aus diesem Grund sollten Sie das Tutorial in der vorgegebenen
Reihenfolge absolvieren. Das Tutorial besteht aus folgenden Lektionen:

« Lektion 1: Workbench-Konzepte und -Werkzeuge [Seite [L6]

stellt die Werkzeuge der Workbench vor. Sie lernen, wie Sie die Workbench aufrufen und
verlassen. Weiterhin lernen Sie den Umgang mit dem Object Browser. Sie lernen, wie
Sie private und allgemeine Objektlisten anzeigen. Schliel3lich legen Sie ein
Programmobjekt und eine Transaktion an.

* Lektion 2: Mit Tabellen arbeiten [Seite

stellt das ABAP Dictionary vor. Sie lernen, wie Sie ein Tabellenobjekt anlegen. Weiterhin
erfahren Sie, aus welchen Komponenten sich eine Tabelle zusammensetzt. Auerdem
lernen Sie, wie Sie mit den Werkzeugen der Workbench Objekte im R/3-System
freigeben.

« Lektion 3: Bildschirmbilder gestalten [Seite 0]

zeigt Ihnen den Umgang mit dem Screen Painter. Sie lernen, Bildschirmelemente zu
gestalten. Weiterhin lernen Sie, ein einfaches Bild so zu verfeinern, daf3 es einer
kommerziellen Oberflache gleicht.

* Lektion 4: GUI-Status definieren [Seite @

stellt den Menu Painter zum Defineren von GUI-Status vor. Mit dem Menu Painter
definieren Sie die Symbol- und Drucktastenleisten in einem Anwendungsfenster sowie
Menus, Fenstertitel und Funktionstasten.

e Lektion 5: Transaktionen programmieren [Seite @

zeigt den letzten Schritt beim Erstellen einer Transaktion: wie Sie im ABAP Editor Ihre
Programmtexte erfassen. Sie lernen, globale Variablen und Unterprogramme anzulegen.
Im Editor erfassen Sie zudem Nachrichten fiir ein bestehendes Programm. Sie lernen,
wie Sie lhre Transaktion ausfiihren und Ihr Programm auf Fehler untersuchen.

e Lektion 6: Arbeiten im Team [Seite @I
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Inhaltstibersicht

zeigt den Umgang mit dem Workbench Organizer. Sie lernen, auf Objekte wahrend der
Entwicklung zuzugreifen und Programm-Coding freizugeben.

Nehmen Sie sich fir die einzelnen Lektionen so viel Zeit wie nétig. Jede Lektion beginnt mit
einem Uberblick der Lernziele. Dann folgen mehrere Ubungen. Nach jeder Ubung haben Sie die
Moglichkeit, Ihre Arbeit zu Uberprifen. Am Ende einer Lektion gibt es eine kurze
Zusammenfassung des behandelten Themas und eine Vorschau auf die daran anschlieRende
Lektion.

Nachdem Sie die Lektionen erfolgreich abgeschlossen haben, sollten Sie in der Dokumentation
ABAP Development Workbench: Werkzeuge [Extern] weiterlesen, um lhr eben gewonnenes
Wissen zu vertiefen.
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Voraussetzungen

Das ABAP Workbench Tutorial wendet sich an Leser, die bereits mit dem R/3-System vertraut
sind. Die Dokumentation Einfihrung in das R/3-System wird als bekannt vorausgesetzt. R/3-
Kenntnisse aus betriebswirtschaftlichen Anwendungen sind ebenso nitzlich. Wenn auch keine
Detailkenntnisse der Programmiersprache ABAP erwartet werden, so sollten Sie dennoch
Grundkenntnisse haben.

Um mit dem Tutorial arbeiten zu kénnen, miissen Sie
» sich am R/3-System anmelden kdnnen.

Sofern Sie dieses Tutorial online lesen, sind Sie bereits angemeldet. Falls Sie sich am
System nicht anmelden kénnen, wenden Sie sich an ihren Systemverwalter, der lhnen
einen Benutzernamen, einen Mandanten und ein Kennwort nennen kann. Die
Dokumentation Einfihrung in das R/3-System erklart ausfihrlich, wie Sie sich am
System anmelden.

* Release 3.0 des R/3-Systems haben.

Sollten Sie nicht wissen, welche Version Sie haben, wenden Sie sich an lhren
Systemverwalter.

e auf einer Unix-, Windows 95- oder Windows NT-Plattform arbeiten kénnen.

Der graphische Fullscreen-Editor von SAP lauft nur auf Unix-, Windows 95- oder
Windows NT-Plattformen. Auf anderen Plattformen missen Sie den alphanumerischen
Fullscreen-Editor verwenden.

» auf die Entwicklungsklasse SDW6 zugreifen kénnen.

Wenden Sie sich an lhren Systemverwalter, wenn Sie sich nicht sicher sind, ob diese
Entwicklungsklasse in lhrem System existiert.

April 2001 11
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Terminologie

Terminologie

Die vorliegende Dokumentation geht davon aus, daf Die’Sie mit dem Umgang mit der R/3-
Oberflache vertraut sind. Falls nicht, sollten Sie sich zunéachst mit den Funktionen des R/3-
Fensters in der Dokumentation Einfihrung in das R/3-System befassen. Dieses Tutorial
verwendet die folgende Terminologie:

Begriff

Beschreibung

Dialogfenster (oder
Dialog)

Ein Fenster, das das System auf dem Anwendungsfenster anzeigt.
Ein Dialogfenster erscheint, wenn das R/3-System zuséatzliche
Informationen von Ihnen bendtigt oder wenn es Ilhnen eine
Nachricht anzeigt.

eingeben Eintippen von Informationen in ein Feld auf einem Bild oder in
einem Dialogfenster.
Bild (oder Die Anordnung von Mends, Tasten und Feldern, die in einem

Bildschirmbild)

Fenster erscheinen. Eine ABAP-Anwendung kann Giber mehrere
Bilder verfligen. Der Titel eines Bildes erscheint in der Titelleiste.

auswahlen

Eine Aktion mit der Maus oder einer Funktionestaste zum
Aktivieren einer Option. Wie Sie im R/3-System ein Element
wahlen, hangt von der Plattform und der Maus ab, mit der Sie
arbeiten. Sollten Sie nicht wissen, wie Sie in Ihrer Umgebung
Elemente wahlen, schlagen Sie in der EinfUhrungsdokumentation
Ihres Systems nach.

markieren

Eine Aktion zum Aktivieren eines Auswahlknopfes, eines
Listenelements oder eines Textfeldes.

Fenster

Ein grafisches Objekt in Ihrer Anzeige, das eine Anwendung
enthalt. Im Fall der Tutorial-Lektionen enthalt das Fenster die

ABAP-Anwendung.

12
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Plattform

Plattform

Die Bildschirmabagriffe fur dieses Tutorial wurden unter Windows NT 3.5 erstellt. Sollten Sie z.B.
Motif oder Windows 95 benutzen, sehen die Bilder in lnrem System eventuell etwas anders aus.
Dies hat jedoch keinen EinfluR auf die Vorgehensweise bei den einzelnen Ubungen.
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Namenskonvention fir SAP-Objekte

In diesem Tutorial missen Sie viele neue ABAP-Objekte benennen. Dazu missen Sie zwei R/3-
Namenskonventionen kennen und einhalten.

1. Alle von lhnen angelegten Objekthamen missen mit Y oder Z beginnen. Damit garantieren
Sie, daB sich Inre Namen von den R/3-Systemversionen unterscheiden.

2. Die gewahlten Namen missen eindeutig sein. Das System meldet, wenn ein Name bereits
existiert. Viele Entwicklungsobjekte sind systemweit verwendbar. Diese Konvention schiitzt
also vor einem Verlust oder einer ungewollten Verédnderung der Daten.

Daruiber hinaus ist es eine gute Idee, wahrend der Arbeit mit diesem Tutorial die Initialen lhres
Namens zur Unterscheidung zu verwenden. So vermeiden Sie Konflikte mit anderen Benutzern,
die vielleicht gleichzeitig ebenfalls mit dem Tutorial arbeiten.

Wenn als beispielsweise Anna Jonas ein Objekt in der Form Y<xx>I D benennen soll, wiirde sie
den Namen YAJI Dwaéhlen. Ihr Objekt unterscheidet sich damit eindeutig von dem des Benutzers
Robert Schmitt: YRSI D.

JAN

Eine Nichtbeachtung der Namenskonvention kann zu Datenverlusten fiihren! Merken
Sie sich daher diese beiden Konventionen gut, bevor Sie weiterlesen.
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Weiterfihrende Dokumentation

Weiterfuhrende Dokumentation

In den folgenden Dokumentationen erfahren Sie mehr tUber die ABAP Development Workbench
und das Programmieren mit ABAP:

ABAP-Benutzerhandbuch [Extern]. In dieser Dokumentation finden Sie detaillierte
Schilderungen der einzelnen ABAP-Programmteile. Sie lernen mehr Gber

— ABAP-Grundlagen

— Reportprogrammierung,

— Transaktionsentwicklung

— fortgeschrittene Techniken

ABAP Development Workbench: Werkzeuge [Extern]. In dieser Dokumentation finden Sie
detaillierte Ausfiihrungen zu den einzelnen Werkzeugen der Workbench und zum Coding,
das Sie mit ihnen produzieren kénnen.

ABAP Dictionary [Extern]. In dieser Dokumentation finden Sie eine Darstellung der ABAP-
Daten. Die unterschiedlichen Datenobjekte und ihre Handhabung werden ebenso
beschrieben wie zahlreiche Besonderheiten.

Workbench Organizer [Extern]. In dieser Dokumentation lesen Sie, wie Sie grol3e Projekte im
R/3-System organisieren kdnnen. Einige der Themen sind: Organizer einrichten, das
Transportsystem und Versionsverwaltung.

Erweiterte Funktionsbibliothek Anwendungen [Extern]. In dieser Dokumentation finden Sie
Informationen zu:

— standardisierten Dialogen

— der zentralen AdreRRverwaltung
— Anwendungsprotokolle

— Archivierung

Basis Programmierschnittstellen [Extern]. In dieser Dokumentation werden die
Programmierschnittstellen fir SAP-Komponenten beschrieben, u.a. die
Hintergrundverarbeitung und das Batch-Input-System.

April 2001 15



BC - ABAP Workbench Tutorial Bl SAP AG

Lektion 1: Workbench-Konzepte und -Werkzeuge

Lektion 1: Workbench-Konzepte und -Werkzeuge

In dieser Lektion lernen Sie die grundlegenden Konzepte und die Handhabung der ABAP
Development Workbench kennen. Die Lektion hat folgenden Inhalt:

Uberblick [Seite I7]

Ubung 1: Die Workbench aufrufen [Seite 18]

Ubung 2: Die Werkzeuge der Workbench [Seite 19]

Ubung 3: In Objektlisten navigieren [Seite 21]

Ubung 4: Programme anlegen [Seite 22]

Ubung 5: Sprungmarken setzen [Seite 24]

Ubung 6: Transaktionen anlegen [Seite 25]

Zusammenfassung [Seite 26]
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Uberblick

Uberblick

Lektion 1 “Workbench-Konzepte und -Werkzeuge” gibt eine Einfihrung in die ABAP
Development Workbench und ihre Werkzeuge. Wenn Sie diese Lektion durchgearbeitet haben,

» verstehen Sie die Workbench-Konzepte

* konnen Sie die Workbench in einem R/3-Fenster aufrufen

* konnen Sie die Workbench verlassen

* kennen Sie die Werkzeuge der Workbench und ihre Funktionen
* kbnnen Sie in einem Programm navigieren

e kdnnen Sie ein Programm anlegen

« kdnnen Sie eine Transaktion anlegen

Bevor Sie mit dieser Lektion beginnen, sollten Sie jedoch den Abschnitt Benutzerhinweise [Seite
gelesen haben.

Die Workbench-Konzepte

Mit der ABAP Development Workbench schreiben Sie Anwendungsprogramme. Die Workbench
ist eine grafische Programmierumgebung [Extern]. Sie rufen die Programmierwerkzeuge tber
Drucktasten, Dialogfenster und Fenster des R/3-Systems auf. Im R/3-System heif3t ein von
einem Entwickler angelegter Programmteil Entwicklungsobjekt [Extern].

Eine ABAP-Anwendung ist entweder eine Transaktion [Extern] oder ein Report [Extern]. Die
Beispielanwendung, die Sie im Laufe dieser Lektion anlegen sollen, ist eine Transaktion. Eine
Transaktion ist eine Anwendung [Extern] fir den Endbenutzer. Transaktionen verarbeiten
Benutzereingaben und fiihren dann eine oder mehrere Aktionen durch. Eine Anwendung zum
Erfassen von Bestellungen ist beispielsweise eine Transaktion. Reports dagegen sind
Anwendungen, fir die keine oder nur wenige Benutzerinteraktionen erforderlich sind.

Hinter jeder Transaktion steht ein Modulpool [Extern] -Programm. Dieser Begriff steht fiir eine
Sammlung von ABAP-Sprachkomponenten, die eine Transaktion steuern.
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Ubung 1: Die Workbench aufrufen

Ubung 1: Die Workbench aufrufen

Melden Sie sich am R/3-System an, und wahlen Sie anschlieRend aus der Menuleiste
Werkzeuge - ABAP Workbench. Sie gelangen auf das Bild ABAP Development Workbench 2

[Extern].

Mit der Funktion Zuriick kénnen Sie jederzeit auf das Einstiegsbild der Workbench zuriickkehren.
Uber System - Abmelden kénnen Sie das R/3-System jederzeit verlassen. Wenn Sie sich
abmelden, fordert Sie das System zur Bestéatigung der Aktion auf.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Probieren Sie die Drucktasten und Menus der Workbench aus. Sie sollten mit den Drucktasten in
der Symbolleiste vertraut sein. Naheres zum Aufbau der Systemoberflache erfahren Sie in der
Dokumentation Einfihrung in das R/3-System.

Wahrend Sie mit dem Tutorial arbeiten, kdnnen Sie jederzeit aufhdren, Ihre Arbeit sichern und
das System verlassen. Sie sollten diese Funktionen sicher beherrschen. Uben Sie, die
Workbench von verschiedenen Stellen aus zu verlassen.
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Ubung 2: Die Werkzeuge der Workbench

Ubung 2: Die Werkzeuge der Workbench

In der vorigen Ubung haben Sie gelernt, wie Sie die Workbench aufrufen und verlassen. Nun
werden Sie mit den einzelnen Werkzeugen der Workbench vertraut gemacht. Rufen Sie die
Workbench auf. Auf dem Einstiegsbild der ABAP Development Workbench werden lhnen in der
Drucktastenleiste die sechs Werkzeuge der Workbench angeboten. Jedes dieser
Entwicklungswerkzeuge Ubernimmt bestimmte Aufgaben im Rahmen der ABAP-
Programmierung.

Das ABAP Dictionary speichert systemweite Datendefinitionen. Wenn Sie eine neue
Datendefinition anlegen, Gbernimmt das Dictionary alle erforderlichen Arbeiten. Im Dictionary
kénnen Sie die “Definition” von Objekten in Ihrem R/3-System nachschlagen.

Im ABAP Editor legen Sie neues Coding an oder &ndern bereits vorhandenes Coding. Der ABAP
Editor kann tberprifen, ob Sie in lhnrem Programm die richtige Syntax verwendet haben. Ist die
Syntax einmal korrekt, kdnnen Sie im Editor Ihr Programm generieren und ausfihren sowie
Fehler suchen und beseitigen.

Die Funktionsbibliothek enthalt betriebswirtschaftliche Funktionsbausteine und
Programmierhilfen. Wenn Sie einen neuen Funktionsbaustein anlegen, Ubernimmt die
Funktionsbibliothek die hierzu erforderliche Verarbeitung.

Der Screen Painter und der Menu Painter sind Werkzeuge fir die einfache und schnelle
Gestaltung der grafischen Benutzungsoberflache (GUI) Ihres Programms. Mit dem Screen
Painter erzeugen Sie Bedienelemente, Texteingabefelder und andere Bildschirmelemente. Der
Menu Painter hilft Innen, die erforderlichen Menuls sowie die Funktions- und
Drucktastenbelegung zu erstellen.

Der Object Browser

Der Object Browser ist ein spezielles Werkzeug der ABAP Development Workbench. Er liefert
den entsprechenden Kontext fir Ihr Programm. Wenn ein Schreiner einen Schrank
zusammenbaut, hat er alle Bauteile wie Bretter und Nagel physisch vor sich liegen. Beim
Zusammenbauen liefert ihm das Auge den Kontext, in dem die einzelnen Teile zueinander
stehen.

Da ein Programm aus einer Vielzahl von Beziehungen zwischen Daten besteht, ist es fir einen
Programmierer schwer, die Beziehungen zwischen den einzelnen Datenkomponenten
auszumachen. Der Object Browser liefert den notwendigen Zusammenhang, um die
Beziehungen innerhalb eines Programms zu erfassen.

Mit dem Object Browser kénnen Sie durch eine Liste der Entwicklungsobjekte navigieren.
Entwicklungsobjekte sind die einzelnen Bestandteile, aus denen Sie Ihre Anwendung
zusammensetzen. Sie kdnnen auch einzelne Entwicklungsobjekte anzeigen. In der folgenden
Ubung lernen Sie, wie Sie mit dem Object Browser durch eine Objektliste navigieren.

Der Object Browser ruft fiir die von lhnen eingeleitete Aktion automatisch das erforderliche
Werkzeug auf. Wenn Sie zum Beispiel eine heue Datendefinition vom Bild des Object Browsers
anlegen, ruft der Browser das ABAP Dictionary auf und kehrt zu Ihrem Ausgangsbild zurlick,
nachdem Sie die Definition angelegt haben.

Sie kdnnen eine ganze Anwendung im Object Browser anlegen, ohne direkt die anderen
Werkzeuge der Workbench aufrufen zu missen. Wir empfehlen ausdrticklich, Anwendungen im
Browser anzulegen, denn dort kdnnen Sie tatsachlich “sehen”, was Sie entwickeln. Fir die
Lektionen in diesem Lernprogramm arbeiten Sie im Browser.
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Wiederholen Sie das Gelernte

In dieser Ubung haben Sie ein wenig iber das Leistungsvermdgen der einzelnen Werkzeuge der
Development Workbench erfahren. Nehmen Sie sich ein wenig Zeit, das Gelernte zu
rekapitulieren. Ordnen Sie den folgenden Aufgaben das jeweilige Werkzeug zu, mit dem Sie die
Aufgabe erledigen kénnen:

e Fehler in einem Reportprogramm suchen und beseitigen
» Eine Datendefinition nachschlagen

» Eine Drucktaste in einem Dialogfenster anordnen

e Eine Liste der Bilder eines Programms ansehen

In dieser Ubung wurde auch der Object Browser vorgestellt. Sie haben erfahren, dal SAP
empfiehlt, ABAP-Programme im Object Browser zu schreiben.
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Ubung 3: In Objektlisten navigieren

Eine Objektliste ist eine grafische Anordnung von zusammenhéngenden Entwicklungsobjekten.
Eine Programmobjektliste enthélt z.B. alle Objekte eines Programms. Eine Objektliste ist ahnlich
aufgebaut wie das Dateienverzeichnis eines grafischen Datei-Managers [ [Extern]. In dieser
Ubung lernen Sie, wie Sie eine Objektliste aufrufen und darin navigieren. Rufen Sie die
Development Workbench auf, und gehen Sie dann so vor:

1. Wahlen Sie Object Browser, um das Werkzeug zu starten.

Sie gelangen auf das Bild Object Browser: Einstieg. Sie miissen nun angeben, ob Sie
eine Objektliste oder ein Einzelobjekt ansehen mdchten. In dieser Ubung sollen Sie sich
eine Objektliste ansehen.

2. Markieren Sie im Gruppenrahmen Objektliste die Option Programm, und stellen Sie den
Cursor auf das zugehorige Feld.

Das System zeigt rechts neben dem Feld die Wertehilfe-Drucktaste an. Das Erscheinen
dieser Taste gibt an, dal3 hier mehrere Eingabemdglichkeiten bestehen.

Tragen Sie im Feld Programm den Namen t ut pr og ein.
4. Wabhlen Sie Anzeigen.

Der Browser zeigt die Entwicklungsobjekte des Programms an. Das Programm
TUTPROG enthalt verschiedene Objektarten. Neben jeder Objektart sehen Sie ein
Mappensymbol. Ein Pluszeichen (+) im Symbol bedeutet, da’ die Mappe geschlossen
ist.

5. Wahlen Sie Globale Daten durch Doppelklick aus.

Der Browser zeigt eine Liste der globalen Daten an, die im Programm TUTPROG
enthalten sind. Das Minuszeichen (-) neben Globale Daten zeigt an, dal3 diese Mappe
jetzt gedffnet ist.

6. Wahlen Sie ANSWER mit Doppelklick aus.

Der Object Browser startet den ABAP Editor. Falls Sie den Editor bislang noch nicht
benutzt haben, werden Sie aufgefordert, den PC-Modus zu bestatigen. Wahlen Sie dazu
Weiter. Der Editor zeigt das Programm TUTPROG an der Stelle an, an der das globale
Feld ANSWER deklariert ist (B [Extern].

7. Kehren Sie mit Zurlick zum Bild Object Browser: Einstieg zuriick.

Wiederholen Sie das Gelernte

In dieser Ubung haben Sie gelernt, wie Sie eine Objektliste fur ein bestimmtes Programm
aufrufen. Mit dem Object Browser haben Sie sich in der Objektliste fiir das Programm TUTPROG
bewegt. Dieses Programm enthalt die Beispieltransaktion, die Sie in Laufe dieses Tutorials
erstellen. Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um einige Objekte in der Objektliste des
Programmes zu 6ffnen.

Wenn Sie méchten, kdnnen Sie das Programm ausfiihren. Markieren Sie dazu den Knoten
TUTPROG und wahlen Sie dann Entwicklungsobjekt — Testen/Ausfihren. Wenn das System
Sie auffordert, eine Ausfihrungsart anzugeben, markieren Sie Direkt.
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Ubung 4: Programme anlegen

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie ein Programm anlegen. Das Programm, das Sie anlegen,
wird schlieBlich eine vollstandige Anwendung im R/3-System bilden. Melden Sie sich am R/3-
System an, und rufen Sie das Bild Object Browser: Einstieg auf. So legen Sie ein Programm an:

1. Markieren Sie Lokale priv. Objekte.

Fir jeden Benutzer gibt es eine Liste mit lokalen privaten Objekten. Standardmafig geht
der Browser davon aus, dal3 Sie lhre eigenen Objektlisten ansehen mdéchten.

2. Waéhlen Sie Anzeigen.

Das System zeigt nun lhre Objektliste an. Zeigen Sie die Liste zum ersten Mal an, sehen
Sie nur den Knoten Objektarten Entwicklungsklasse. Dieser Knoten ist interaktiv.

3. Wahlen Sie Objektarten Entwicklungsklasse mit Doppelklick aus.

Das System fordert Sie auf, die gewiinschte Objektart anzugeben.
4. Markieren Sie Programmobjekte, und wahlen Sie dann Weiter.

Das System zeigt eine Liste mit mdglichen Programmobjektarten an.
5. Wahlen Sie einen Namen fir Ihr Programm.

Beachten Sie dabei die gultige Namenskonvention. Das empfohlene Format fir lhren
Programmnamen ist SAPMZ<bbb>, wobei <bbb> fir Ihre Initialen steht.

Tragen Sie den Programmnamen im entsprechenden Feld ein [# [Extern].
7. Vergewissern Sie sich, daf3 Programm markiert ist, und wahlen Sie dann Anlegen.
Das System fordert Sie auf, Ihre Auswahl zu bestétigen.

8. Vergewissern Sie sich, daf3 der Programmname korrekt ist und die Option Mit TOP-Include
markiert ist.

9. Wabhlen Sie Weiter.

Das System fordert Sie auf, den Namen des TOP-Include-Programms anzugeben. Die
Namenskonvention fiir Includes ist MZ<bbb>TOP, wobei <bbb> fir Ihre Initialen steht.

10. Tragen Sie den Namen firr das TOP-Include-Programm ein, und wahlen Sie dann zur
Bestatigung Weiter.

Das System zeigt das Bild der Programmattribute an.

11. Tragen Sie Attributwerte fur lhr Programm folgendermal3en ein:

Titel Modul pool Fl ug buchen
Typ M
Anwendung |*

12. Sichern Sie Ihre Programmattribute.

Das System legt Ihr Programm und das Include an.
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Uberprifen Sie lhre Arbeit

In dieser Ubung haben Sie ein neues Programm und ein Include angelegt. Sie werden mit diesen
Objekten spater noch weiterarbeiten. Nehmen Sie sich nun Zeit, Ihre Arbeit zu prifen. Zeigen Sie
im Object Browser Ihre lokalen privaten Objekte an. Falls Sie sich noch auf dem Bild der
Programmattribute befinden, kénnen Sie auch mit der Funktion Zuriick in den Object Browser
verzweigen.

Wabhlen Sie im Object Browser Programme und Includes. Ihre Objektliste sollte nun das von
lhnen angelegte Programm und Include enthalten [ [Extern].
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Ubung 5: Sprungmarken setzen

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie Sprungmarken setzen. Eine Sprungmarke kann man mit
einem Lesezeichen vergleichen. Uber Sprungmarken kénnen Sie gezielt auf eine bestimmte
Liste im Browser zugreifen. So setzen Sie Sprungmarken:

1. Wahlen Sie Springen - Sprungmarken.

Das System zeigt eine List mit Sprungmarken an. Die Einstiegsmarke definiert das erste
Bild, das das System anzeigt, wenn Sie den Object Browser starten. Standardmafig ist
dies das Einstiegsbild der Workbench. Sie sollen nun lhre private Objektliste als Ihren
Einstieg setzen.

2. Markieren Sie Klasse $TMP.
3. Waéhlen Sie Neue Einstiegsmarke.

Klasse $TMP ist nun der erste Eintrag in der Liste.
4. Wahlen Sie ENTER.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Mit der Funktion Zuriick gelangen Sie auf das Einstiegsbild der ABAP Development Workbench.
Rufen Sie nun den Object Browser auf. Das System springt direkt zu lhrer privaten Objektliste,
ohne zuerst das Einstiegsbild anzuzeigen.

Sie kénnen aus der Mentleiste des Object Browser Springen - Einstiegsbild wahlen, um zum
Einstiegsbild zuriickzukehren.
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Ubung 6: Transaktionen anlegen

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie eine Transaktion anlegen. Eine Transaktion ist ein

Entwicklungsobjekt [Extern]. Gehen Sie auf das Bild mit Ihrer privaten Objektliste. So legen Sie

eine Transaktion an:

1. Offnen Sie die Mappe Programm und wéhlen Sie Ihr neues Programm mit Doppelklick aus.

Das System zeigt die Objektliste des Programms an. Die Liste enthalt die zu dem
Programm gehodrenden Objekte. Die Liste ist zu diesem Zeitpunkt leer.

2. Waéhlen Sie Objektarten Programm mit Doppelklick aus.

Das System fordert Sie auf, eine Objektart anzugeben.

3. Markieren Sie Transaktion.

Sie missen nun einen Transaktionsnamen eingeben. Das entsprechende Format ist

ZF<xx>, wobei <xx> fir lhre Initialen steht. Halten Sie die SAP-Namenskonvention

[Seite E:I ein.

4. Tragen Sie den Transaktionsnamen im entsprechenden Feld ein, und wahlen Sie

anschlieRend Anlegen.

Das System fordert Sie auf, einen Transaktionstyp anzugeben.

5. Markieren Sie Dialogtransaktion, und wéhlen Sie anschlieRend Weiter.

Das System fordert Sie auf, weitere Angaben zu machen.

6. Geben Sie folgende Daten ein:

Transaktionstext | Fl ugdaten erfassen
Programm Der Name des Programms, das Sie in Ubung 4 angelegt haben.
Dynpronummer | 100

7. Wahlen Sie Sichern.

Das System legt die neue Transaktion an

Uberprifen Sie lhre Arbeit

In Ihrer Programmobjektliste sollte nun der Eintrag Transaktionen erscheinen. Rufen Sie die
neue Transaktion auf, und lesen Sie die fir die Transaktion angezeigten Informationen.
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Zusammenfassung

In der Lektion 1 wurden Sie mit der ABAP Development Workbench und ihren Werkzeugen
bekannt gemacht. Sie haben gelernt, dal? die Workbench eine Programmierumgebung fir die
ABAP-Programmiersprache ist. Sie haben weiterhin gelernt, die Workbench im System
aufzurufen und zu verlassen.

Sie sollten die Namen der sechs wichtigsten Werkzeuge der Workbench kennen:
» Object Browser

e ABAP Dictionary

* ABAP Editor

*  Funktionsbibliothek

» Screen Painter

* enu Painter

In dieser Lektion nahm der Object Browser gro3en Raum ein. Sie haben gelernt, dal3 dieses
Werkzeug hilft, Ihre Programmumgebung zu Uberblicken. Mit dem Browser haben Sie die
verschiedenen Teile eines bereits vorhandenen Programms angezeigt und ein neues Programm
angelegt. Sie haben zudem gelernt, wie Sie Einstiegsmarken setzen.

In der ndchsten Lektion...

In Lektion 2 lernen Sie, wie Sie eine Tabelle anlegen und sie lernen die Konzepte und
Einzelheiten zu einigen grundlegenden Bestandteilen des ABAP Dictionary.
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Lektion 2: Mit Tabellen arbeiten

In dieser Lektion lernen Sie, wie Sie eine Tabelle anlegen. Die Lektion hat folgenden Inhalt:

Uberblick [Seite 28]

Ubung 1: Tabellenobjekte anlegen [Seite 30]

Ubung 2: Tabellenfelder angeben [Seite 31]

Ubung 3: Datenelemente und Domanen definieren [Seite 37]

Ubung 4: Domé&nen wiederverwenden [Seite 34]

Ubung 5: Festwerte definieren [Seite 36]

Ubung 6: Technische Einstellungen vornehmen [Seite 37]

Ubung 7: Tabellen aktivieren [Seite 38]

Zusammenfassung [Seite 39]
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Uberblick

Uberblick

Tabellen spielen eine Schlusselrolle im R/3-System. Tabellen definieren die Struktur einer
Datenbank. Bevor Sie selbst Tabellen gestalten und anlegen kdnnen, missen Sie die
Funktionsweise von Tabellen kennen. Wenn Sie diese Lektion durchgearbeitet haben,

* kdnnen Sie eine Tabelle anlegen

* kennen Sie die wichtigsten Bestandteile einer Tabelle

e kennen Sie das Werkzeug, mit dem Sie Tabellen anlegen

» konnen Sie eine Tabelle im Object Browser anlegen

* konnen Sie eine Tabelle aktivieren

e kdnnen Sie ein Feld einer Tabelle hinzufligen

* konnen Sie Festwerte definieren

* kdnnen Sie angeben, wie das System eine Tabelle verarbeiten soll
Am Ende dieser Lektion definiert lhre Tabelle die fur lhre Transaktion wichtigen Daten, z.B.
Abflugzeit, Flugnummer und Ankunftszeit.

Bestandteile einer Tabelle

Jede Tabelle im R/3-System besteht aus verschiedenen Komponenten:

Tabellenobjekt reprasentiert eine Tabelle im ABAP Dictionary.
Felder definieren die in einer Tabelle gespeicherten Informationen.
Datenelementobjekte beschreiben Feldinhalte und bestimmen, wie ein Feld dem

Endbenutzer angezeigt werden soll. Datenelemente
erscheinen als eigenstandige Objekte im ABAP Dictionary.
Sie kdnnen sie daher innerhalb der gleichen Tabelle
mehrmals oder in Feldern in verschiedenen Tabellen
gleichzeitig einsetzen.

Domé&nenobjekte beschreiben mogliche Feldwerte. Eine Doméne gibt
Informationen wie z.B. den Datentyp oder die Anzahl der
Stellen in einem Feld an. Domé&nen erscheinen wie
Datenelemente als Objekte im ABAP Dictionary, und Sie
kénnen Doménen genauso wiederverwenden.

Technische Einstellungen | geben an, wie das R/3-System eine Tabelle bearbeitet.

Zusammenfassung der Tabellengestaltung

Vor dem Anlegen einer Tabelle machen Sie sich in der Regel einen Plan und tberlegen, welche
Daten Sie bendétigen. Dazu miissen Sie wissen, wie die Daten in Beziehung stehen. In dieser
Lektion wurde die vorbereitende Planung fiir Sie bereits erledigt. Wenn lhr Plan einmal steht,
legen Sie eine Tabelle so an:

e Ein Tabellenobjekt anlegen

» Felder angeben
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« Datenelemente und Doméanen definieren
e Technische Einstellungen vornehmen
* Die Tabelle aktivieren

Beim Anlegen der Tabelle sollten Sie lhre Arbeit sichern. Beim Sichern wird ein Objekt in der
SAP-Datenbank abgelegt. Das Statusattribut der Tabelle wird auf gesichert gesetzt. Andere
Benutzer kbnnen gesicherte Objekte ansehen, jedoch nicht in ABAP-Programmen ansprechen.

Nach der vollstandigen Erstellung des Tabellenobjekts aktivieren Sie es in der Datenbank mit der
Funktion Aktivieren. Wenn Sie eine Tabelle aktivieren, fiihrt das System folgende Aufgaben
durch:

e Es priift die Syntax.
« Es aktualisiert den Tabellenstatus und setzt ihn auf Aktiv.
« Es kompiliert ein Laufzeitobjekt der Tabelle.

Die aktive Tabelle kann nun in anderen Programmen und von anderen Benutzern verwendet
werden.
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Ubung 1: Tabellenobjekte anlegen

Zeigen Sie mit dem Object Browser Ihr Tabellenobjekt an, und rufen Sie lhre private Objektliste
auf. So legen Sie dann eine Tabelle an:

1. Wahlen Sie Objektarten Entwicklungsklasse mit Doppelklick aus.
Das System fordert Sie in einem Dialogfenster auf, eine Objektart anzugeben.
2. Wahlen Sie Dictionary-Objekte mit Doppelklick aus, und wahlen Sie dann Weiter.
Das System fordert Sie auf, die gewlinschte Objektart anzugeben.

Das System verarbeitet Ihre Eingaben jetzt Giber das ABAP Dictionary. Sie muf3ten dazu
den Object Browser nicht verlassen. Das System hat das Dictionary automatisch
gestartet.

3. Markieren Sie Tabelle, und tragen Sie einen Tabellennamen in das entsprechende Feld ein.

Da Dictionary-Objekte im R/3-System globale Objekte sind, miissen sie eindeutige
Namen haben. Folgen Sie bei der Namensgebung der Konvention Z<xx>FL, wobei
<xx> fiir Ihre Initialen steht (28 [Extern].

4. Wabhlen Sie Anlegen.
Das System fordert Sie auf, zusatzliche Informationen anzugeben.

5. Tragen Sie folgende Werte ein:

Kur zbeschr ei bung |Fl ugtabelle

Ausl i ef Kl asse A

6. Markieren Sie Tab.pflege erlaubt.
Sichern Sie lhre Tabelle.

Das System legt ein Tabellenobjekt an und fiigt es zu Ihrer lokalen Objektliste hinzu.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, lhre Arbeit zu Uberprifen. Mit Zuriick kommen Sie wieder
zu lhrer lokalen Objektliste zurtick, wo nun zusétzlich die Mappe Dictionary-Objekte angezeigt
werden sollte. Zeigen Sie die ABAP-Dictionary-Objekte an, um lhr neues Tabellenobjekt
anzusehen.
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Ubung 2: Tabellenfelder angeben

In Ubung 1 haben Sie ein leeres Tabellenobjekt angelegt. In dieser Ubung sollen Sie nun
Tabellenfelder hinzufligen. Die Felder einer Tabelle definieren die Informationen, die in einer
Tabelle gespeichert sind. Normalerweise hat eine Tabelle ein oder mehrere Felder. Sie kdnnen
eine Tabelle ohne Felder anlegen, jedoch wiirde das im R/3-System wenig Sinn ergeben.

Um ein Feld hinzuzufiigen, zeigen Sie lhre private Objektliste an. Gehen Sie dann so vor:
1. Markieren Sie Ihr neues Tabellenobjekt.
2. Wahlen Sie Andern.

Das System zeigt das Bild Tabelle/Struktur: Felder &ndern an. Sie legen Felder an,
indem Sie Informationen im Gruppenrahmen Feldattribute angeben.

3. Tragen Sie FLI D als Namen fur das erste Feld ein.

Das Feld FLID ist das Schlusselfeld fur die Tabelle.
4. Markieren Sie das Ankreuzfeld Key.

Das System stellt das Ankreuzfeld markiert dar 28 [Extern].
5. Sichern Sie Ihre Anderungen.

Das System entfernt leere Felder und sichert Ihre Tabelle.

Restliche Felder definieren

Sie haben nun ein einzelnes Feld in Ihrem Tabellenobjekt. Das Feld FLID ist der
Tabellenschlussel. Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die restlichen Felder in Ihrer
Tabelle anzulegen. Fir diese missen Sie nicht das Ankreuzfeld Key markieren. Mit Bearbeiten
- Neue Felder zeigen Sie einige leere Felder an. Legen Sie nun die folgenden Felder an:

LVCA TY
LVDATE
LVTI ME
REGLR
CHRTR
MoVl E
SNACK
FMEAL
ARCI TY
ARDATE
ARTI ME

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Sie haben nun ein Tabellenobjekt und die Felder der Tabelle angelegt [ [Extern]. Sie kénnen
Ihre Tabelle vom Dictionary aus ansehen. Um auf das Dictionary von einem Bild des Object
Browser zuzugreifen, wahlen Sie Umfeld - ABAP Dictionary.
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Ubung 3: Datenelemente und Domanen definieren

In der vorigen Ubung haben Sie die in Ihrer Tabelle benétigten Felder angelegt. In dieser Ubung
lernen Sie, wie Sie Datenelemente und Domanen definieren. Datenelemente beschreiben den
Inhalt eines Feldes und bestimmen, wie ein Feld auf einem Bild erscheint. Domanen beschreiben
mdogliche Eingabewerte fir ein Feld.

Bevor Sie mit dieser Ubung beginnen, zeigen Sie Ihre Tabelle in der Workbench an. Falls Sie die
Tabelle noch nicht angezeigt haben, navigieren Sie mit dem Object Browser zu lhrem
Tabellenobjekt, und zeigen Sie es an. Definieren Sie dann ein Datenelement und eine Doméane
fur ein Feld:

1. Stellen Sie fiir Ihre Tabelle den Anderungsmodus ein.

Falls der Anderungsmodus noch nicht eingeschaltet ist, wahlen Sie Anzeigen <->
Andern.

2. Wahlen Sie einen Datenelementnamen fiir das Feld FLI D.

Da Datenelemente Objekte sind, miussen sie eindeutige Namen haben. Wahlen Sie
einen Namen der Konvention Z<xx>_FLI D, wobei <xx> fir Ihre Initialen steht.

3. Tragen Sie den gewéhlten Namen fiir das Feld FLI Din der Spalte Datenelem. ein.
4. Wabhlen Sie dann Datenelem. mit Doppelklick aus.

Bestatigen Sie im folgenden Dialogfenster, daR Sie das Datenelement anlegen méchten.
5. Wabhlen Sie Weiter.

Das System zeigt das Bild ABAP-Dictionary: Datenelement &ndern an.

6. Tragen Sie folgende Daten ein:

Kurzbeschreibung | Fl ug- Nr.

Doméanenname Z<xx> FLID

Sie kénnen den Datenelementnamen als Dom&nennamen angeben [ [Extern].
7. Geben Sie im Gruppenrahmen Texte [ [Extern] folgendes ein:
Feldbezeich. kurz |9 Fl ug- Nr.
mittel 13 | Fl ug- Kenn- Nr.

lang 16 | Fl ug- Kennunmer

Das System verwendet die im Gruppenrahmen Texte gemachten Angaben spéater als
Feldbezeichner auf lhrer Oberflache.

Sichern Sie das Datenelement.
9. Waéhlen Sie das Feld Doméanenname mit Doppelklick aus.
Das System bestatigt lhre Auswahl.
10. Wahlen Sie Weiter.
Das System zeigt das Bild ABAP-Dictionary: Doméne &ndern an.

11. Tragen Sie folgende Daten ein:
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Kurzbeschreibung | Fl ug- Nr.

Datentyp Char

Feldlange 5
12. Wahlen Sie Aktivieren.

Das System sichert und aktiviert das Domé&nenobjekt. Dadurch wird das neue
Domanenobjekt in der SAP-Datenbank bekannt gemacht. Der Status der Doméne sollte
aktiv sein.

13. Gehen Sie zum Bild ABAP-Dictionary: Datenelement &ndern zurick.

14. Waéhlen Sie Aktivieren, um das neue Datenelement der SAP-Datenbank hinzuzufigen.

15. Gehen Sie zum Bild ABAP-Dictionary: Tabelle/Struktur: Felder &ndern zurlick, und sichern
Sie Ihre Arbeit.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Sie haben zwei neue Objekte definiert: ein Datenelement- und ein Doméanenobjekt. Diese
Objekte erscheinen nun in Ihrer lokalen privaten Objektliste. Zeigen Sie lhre lokale private
Objektliste an. Der Eintrag Dictionary-Objekte enthalt nun zwei neue Mappen: Datenelemente
und Domaéanen. Zeigen Sie Ihr neues Datenelement und die Doméne an.
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Ubung 4: Domanen wiederverwenden

In der vorigen Ubung haben Sie ein Datenelement und eine Doméne fiir ein einzelnes Feld in
einer Tabelle definiert. Auf dem Bild ABAP-Dictionary: Tabelle/Struktur: Felder &ndern kénnen
Sie die vollstandige Information fiir das Feld Z<xx>_FLI D sehen. In dieser Ubung sollen Sie nun
die Datenelemente und Doménen fur die restlichen Felder in Ihrer Tabelle definieren.

In dieser Ubung lernen Sie weiterhin, wie Sie vorhandene Doménendefinitionen
wiederverwenden kdnnen. Ein Feld bezieht sich auf ein einzelnes Datenelement und eine
einzelne Domane. Sie konnen Datenelemente und Doméanen fiir Felder derselben Tabelle oder
fir Felder mehrerer Tabellen wiederverwenden. In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie Doméanen
und Datenelemente fir Felder derselben Tabelle einsetzen.

Zusétzliche Datenelemente und Doméanen angeben

Zeigen Sie das Bild ABAP-Dictionary: Tabelle/Struktur: Felder &ndern an. Legen Sie dann, wie in
der Ubung 3 beschrieben, Datenelemente und Doméanen fur die folgenden Felder an:

Feld Datenelem. Kurzbeschreibung [Doméane Datentyp [Feldlange

LVO TY |Z<xx>_LVCITY |[Abf.Ot Z<xx>_CI TY CHAR 5

LVDATE |Z<xx>_LVDATE |Abf. Datum Z<xx>_ DATE DATS 8

LVTI ME | Z<xx>_ LVTIME |Abf. Zeit Z<xx>_TI ME TI M5 6
=

Zu den Datenelementen: In dieser Ubung werden die Werte fiir den
Gruppenrahmen Texte nicht vorgegeben. Tragen Sie Werte ein, die lhnen sinnvoll
erscheinen.

Domanen fiur restliche Datenelemente wiederverwenden

Spezifizieren Sie nun mit den drei neuen von lhnen angelegten Doméanen (Z<xx>_Cl TY,
Z<xx>_DATE, Z<xx>_TI ME) und der vom System definierten Doméane CHAR1 die restlichen
Datenelemente und Doméanen. So definieren Sie die restlichen Datenelemente:

1. Stellen Sie fiir Ihre Tabelle den Anderungsmodus ein.
2. Tragen Sie einen Datenelementnamen im Feld Datenelem. ein.

Da Datenelemente Objekte sind, miussen sie eindeutige Namen haben. Wahlen Sie
einen Namen der Konvention Z<xx>_ REGQ., wobei <xx> fir Ihre Initialen steht.

3. Wahlen Sie Datenelem. mit Doppelklick aus.

Das System bestatigt, daf3 Sie ein Datenelement erstellen wollen.
4. Wahlen Sie Weiter.

Das System zeigt das Bild ABAP-Dictionary: Datenelement &ndern an.
5. Geben Sie folgende Daten ein:

Kurzbeschreibung Li ni enfl ug
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Domanenname CHAR1
CHARL ist eine vom System definierte Doméne.
Fillen Sie die Felder im Gruppenrahmen Texte 2 [Extern] aus.

Sichern Sie das Datenelement.

Wahlen Sie Aktivieren, um das neue Datenelement im Dictionary hinzuzufiigen.

© ® N o

Gehen Sie zum Bild ABAP-Dictionary: Tabelle/Struktur: Felder &ndern zurlick, und sichern
Sie lhre Arbeit.

10. Wiederholen Sie fir die restlichen Felder die Schritte 2 bis 9, und verwenden Sie dabei
folgende Informationen:

Feld Datenelement |Kurzbeschreibung [Domainenname
CHRTR [Z<xx> CHRTR (Charterflug CHAR1L

MV E [Z<xx> MM E [Film CHAR1

SNACK [Z<xx>_SNACK [l mbi R CHARL

FMEAL [Z<xx> FMEAL [Essen CHAR1

ARCI TY [Z<xx>_ARCI TY Ankunft sort Z<xx>_CI TY
ARDATE [Z<xx>_ARDATE |Ankunftsdatum [Z<xx>_DATE
ARTI ME [Z<xx>_ ARTI ME JAnkunftszeit Z<xx>_TI ME

Vergessen Sie nicht, fir jedes Datenelement den Gruppenrahmen Texte auszufillen.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

In dieser Ubung haben Sie gelernt, eine vorhandene Doméane wiederzuverwenden. Sie wissen
nun weiterhin, daf} es auch vom System definierte Domanen gibt und daR Sie diese verwenden
kénnen. Gehen Sie mit dem Object Browser zu lhrer lokalen privaten Objektliste, und zeigen Sie
die von Ihnen angelegten Objekte an.

Vergleichen Sie in lhrer Liste die Anzahl der neuen Datenelemente mit der Anzahl der Domanen.
Es gibt mehr Datenelemente als Domé&nen. Beachten Sie, dal3 jede Domé&ne nur einmal in der
Liste erscheint, obwohl sie von mehreren Feldern verwendet wird. Sie kdnnen weiterhin sehen,
daf die vom System definierten Doménen (beispielsweise CHAR1) nicht in lhrer Domé&nenliste
aufgefiihrt sind, da diese eben systemweit definiert sind und nicht nur lokal.
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Ubung 5: Festwerte definieren

In der vorigen Ubung haben Sie Doménen fiir die Felder Ihrer Tabelle definiert. Eine Doméne
beschreibt die mdglichen Eingabewerte fir ein Feld. Oft kénnen Sie die zulassigen Werte

einschranken und auf einen bestimmten Bestand von Festwerten [Extern] reduzieren.

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie Festwerte fiir die Doméne Z<xx>_Cl TY festlegen. Gehen
Sie zu lhrer privaten Objektliste. So legen Sie dann Festwerte fur die Doméne Z<xx>_Cl TY an:

1.
2.

o o o~ w

Wahlen Sie Doméne mit Doppelklick aus.
Markieren Sie die Doméane fur die Stadt, und wahlen Sie Andern.

Das Bild Dictionary: Doméane pflegen erscheint.

Wahlen Sie Festwerte.

Tragen Sie als Untergrenze MJC ein.

Tragen Sie Muni ch als Kurzbeschreibung ein.

Machen Sie dann noch folgende Angaben:

Wert | Kurzbeschreibung

TXL Berlin, Tegel

THF Berlin, Tenpel hof
DEN Denver

EVR Newar k, New Jersey
JFK New Yor k

CDG | Paris

YYZ Toronto

Sichern Sie die Liste.

Kehren Sie zum Bild ABAP-Dictionary: Doméane: Festwerte dndern zuriick.

Wabhlen Sie Aktivieren, um lhre Eingaben zu sichern und die SAP-Datenbank zu
aktualisieren.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Verwenden Sie den Object Browser, um Ihre Domé&nen ansehen. Zeigen Sie die Doméane

Z<xx>_ClI TY an, und prifen Sie die Festwerte, die Sie angelegt haben.
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Ubung 6: Technische Einstellungen vornehmen

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie technische Einstellungen fiir Ihre Tabelle pflegen.
Technische Einstellungen haben Einflu3 darauf, wie das System die Tabelle handhabt. Gehen
Sie zum Bild Tabelle/Struktur. So pflegen Sie im Anderungsmodus technische Einstellungen:

1. Waéhlen Sie Technische Einstellungen.
2. Schalten Sie in den Anderungsmodus.
3. Tragen Sie APPL1 im Feld Datenart ein.
Der Wert APPL1 zeigt an, dal3 die Tabelle haufig aktualisiert wird.
4. Tragen Sie 1 im Feld GréRenkategorie ein.
Der Wert 1 zeigt an, dal3 es sich um eine kleine Tabelle handelt.
5. Sichern Sie Ihre Einstellungen.
Gehen Sie zum Bild Tabelle/Struktur: Felder &ndern zurlick.
7. Sichern Sie lhre Tabelle.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Sie haben technische Einstellungen fiir lhre Tabelle gepflegt. Auf dem Bild Technische
Einstellungen kdnnen Sie Ihre Arbeit Gberprfen.
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Ubung 7: Tabellen aktivieren

In den vorangegangenen Ubungen haben Sie ein vollstandiges Tabellenobjekt angelegt. In
dieser Ubung lernen Sie nun, wie Sie eine Tabelle aktivieren. Nachdem eine Tabelle aktiviert ist,
kénnen andere Programm auf diese Tabelle verweisen. So aktivieren Sie eine Tabelle:

1. Rufen Sie Ihr Tabellenobjekt im Anderungsmodus auf.

2. Wahlen Sie Aktivieren.
Das System kompiliert den darunterliegenden Tabellencode, erstellt ein Laufzeitobjekt
der Tabelle und setzt den Tabellenstatus auf Aktiv.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Nach der Kompilierung zeigt das System den Status Aktiv an 28 [Extern].
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In Lektion 2 haben Sie eine neue Tabelle angelegt. Diese Tabelle definiert die Daten, die in lhrer
Anwendung verwendet werden, z.B. Abflugszeit, Flugnummer und Ankunftsdatum. Sie haben
gelernt, daR eine Tabelle aus funf Teilen besteht:

* einem Tabellenobjekt

e Feldern

« Datenelementobjekten

» Domanenobjekten

» technischen Einstellungen

Ohne diese funf Bestandteile kbnnen Sie keine Tabelle zur SAP-Datenbank hinzufiigen. Sie
haben zudem gelernt, daf? Dictionary-Objekte wie Tabellen, Datenelemente und Doménen
systemweite Objekte sind.

Im Laufe dieser Lektion haben Sie Schritt fir Schritt gelernt, wie Sie eine Tabelle anlegen. Die
einzelnen Schritte sind:

» Ein Tabellenobjekt anlegen

* Felder anlegen

» Datenelemente und Doménen definieren
e Technische Einstellungen vornehmen

* Die Tabelle aktivieren

Dabei haben Sie auch gelernt, dalR Sie vorhandene Datenelemente und Doméanen
wiederverwenden kénnen. Sie kénnen Datenelemente und Domanen, die Sie fir eine Tabelle
angelegt haben, fir mehrere Tabellen verwenden.

Weitere Hintergrundinformationen finden Sie in.

In der ndchsten Lektion...

In Lektion 3 lernen Sie, wie Sie mit dem Screen Painter arbeiten. Mit dem Screen Painter
gestalten Sie die Bildschirmbilder Ihrer Anwendung. Zuséatzlich lernen Sie in Lektion 3, wie Sie
Elemente und Drucktasten positionieren. Schlie3lich lernen Sie, wie Sie Feldattribute fir Bilder
angeben.
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Lektion 3: Bildschirmbilder gestalten

In dieser Lektion tben Sie die Arbeit mit dem Screen Painter. Die Lektion hat folgenden Inhalt:

Uberblick [Seite 4T

Ubung 1: Bilder anlegen [Seite 47]

Ubung 2: Elemente auf einem Bild anordnen [Seite 43]

Ubung 3: Bilder Uberarbeiten [Seite 45]

Ubung 4: Das Layout iiberpriifen [Seite 47]

Ubung 5: Das OK-Feld setzen [Seite 48]

Zusammenfassung [Seite 49]
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Uberblick

In den vorangegangenen Lektionen haben Sie eine Tabelle angelegt, die die Daten lhrer
Transaktion beschreibt. In dieser Lektion sollen Sie ein Bildschirmbild gestalten, in das der
Endbenutzer Daten eingeben kann. Ein Bildschirmbild ist eine Anordnung von grafischen
Elementen, die in einem Fenster [Extern] angezeigt werden. Wenn Sie diese Lektion
durchgearbeitet haben,

* kennen Sie die fur ein ABAP-BIld relevanten Konzepte.

« kdnnen Sie ein Einstiegsbild anlegen.

e kdnnen Sie die entsprechenden Bildschirmelemente anordnen.
* konnen Sie Bildelemente charakterisieren.

« einen Prototyp eines Bildes starten.

Die grafische Benutzungsoberflache (GUI) einer ABAP-Anwendung besteht aus Bildern und
Mens. In der Lektion 4 lernen Sie, wie Sie Menus anlegen. Um mit dieser Lektion beginnen zu
kénnen, missen Sie Lektion 2 erfolgreich abgeschlossen haben.

Konzepte

Zur Erstellung eines Bildschirmbildes miissen Sie die Komponenten kennen, aus denen sich die
grafischen Bildelemente und das Bild selbst zusammensetzen. Zu Bildelementen gehdéren
beispielsweise Drucktasten, Auswahlknépfe, Beschriftungen und Rahmen, die durch folgende
Angaben definiert werden:

Attribute Die Attribute definieren das Bildelement und enthalten u.a. eine
Beschreibung, den Typ sowie die Position.

Layout Das Layout bezieht sich auf die Anordnung der Elemente auf dem Bild.

Feldattribute | Feldattribute beschreiben das Element. Sie legen beispielsweise fest, daf’
ein Feld keine Eingaben in Form von Zahlen akzeptiert.

Ablauflogik Bei der Ablauflogik handelt es sich um eine Reihe von Anweisungen, die
die Beziehung zwischen Bildelementen und der darunterliegenden
Anwendung regein.

Sie erstellen und pflegen alle ABAP-Bildelemente mit dem Screen Painter.

Der Screen Painter verfiigt Uber einen Fullscreen Editor, mit dem Sie die Bilder gestalten. Fur die
Arbeit mit dem Fullscreen Editor stehen Ihnen zwei Darstellungsarten zur Verfiigung: die
grafische und die alphanumerische Darstellung. Im grafischen Modus verwenden Sie die Maus
und Dialogfenster, um die Elemente zu identifizieren und zu erstellen. Dieser Modus ist jedoch
nur auf UNIX/Motif-, Windows 95- und Windows NT-Plattformen verfigbar.

Der alphanumerische Modus steht dagegen auf allen Plattformen zur Verfiigung und ist als
Standardeinstellung vorgegeben. In dieser Lektion arbeiten wir mit dem grafischen Modus.
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Ubung 1: Bilder anlegen

In dieser Ubung legen Sie ein Bildschirmbild an und bestimmen die zugehérigen Attribute.
Zeigen Sie dazu die Objektliste [Extern] fur Ihr Programm an, und gehen Sie dann so vor:

1. Wahlen Sie Objektarten Programm mit Doppelklick aus.
Der Browser zeigt die Liste der vorhandenen Programmobjekte an.
2. Markieren Sie Dynpro.
Sie missen nun eine Nummer fir Ihr Bild angeben.
Tragen Sie fur lhr Bild die Nummer 100 ein.
4. Wabhlen Sie Anlegen.
Das Bild Andern Dynproattribute erscheint.

5. Tragen Sie dann die folgenden Daten ein.

Kur zbeschr ei bung |Fl ugdaten erfassen

Dynprotyp Nor mal

Fol gedynpr o 100

ABAP-Programme kénnen die Bildfolge dynamisch bestimmen. Sie missen daher kein
anderes Bild fur das Attribut Folgedynpro angeben.

6. Sichern Sie das Bild, und gehen Sie zu lhrer Objektliste zurtick.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

In dieser Ubung haben Sie ein Bildschirmbild angelegt. In der Objektliste Ihres Programms sollte
nun der Eintrag Dynpros erscheinen. In den folgenden Ubungen werden Sie lhr Bild mit
grafischen Elementen versorgen.
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Ubung 2: Elemente auf einem Bild anordnen

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie mit dem Fullscreen Editor des Screen Painters Elemente in
Ihr Bildschirmbild einfiigen. Offnen Sie die Objektliste fiir Inr Programm, und gehen Sie
folgendermafl3en vor:

1. Markieren Sie Dynpronummer 100, und wéhlen Sie Andern.
Der Browser zeigt das Bild Ablauflogik Editieren an.

2. Vergewissern Sie sich, daf3 der grafische Modus des Fullscreen Editors aktiviert ist.
Wabhlen Sie dazu Einstellungen - Graf. Fullscreen.

3. Wabhlen Sie Fullscreen.
Das Fenster Screen Painter: Andern wird gedffnet (28 [Extern].

4. Wabhlen Sie Dict/ProgFelder.

Der Screen Painter zeigt das Dialogfenster Dict/Programmfelder an, auf dem Sie
existierende Felder aus einer Tabelle oder Programm auf Ihr Bild kopieren kénnen.

Tragen Sie lhren Tabellennamen im Feld Tabellen-/Feldname ein.
Waéhlen Sie Holen aus Dict.
Das System zeigt eine Liste der Felder in Ihrer Tabelle an.
Markieren Sie das Feld Flug-Nr.
8. Setzen Sie Schablone und setzen Sie Schliisselwort auf Mittel.
9. Wahlen Sie Ubernehmen.
Das Fenster des Screen Painters wird im Vordergrund angezeigt.

10. Plazieren Sie das Tabellenfeld, indem Sie den Cursor im Arbeitsbereich positionieren und die
linke Maustaste drucken.

Im Arbeitsbereich wird fir das Feld Flug-Nr. ein Feldbezeichner und ein Eingabefeld
angezeigt. Sie kdnnen ein bereits plaziertes Element verschieben, indem Sie es
auswahlen und an die neue Position ziehen [E [Extern].

11. Sichern Sie lhre Arbeit.

Restliche Felder hinzufligen

Probieren Sie nun einige neue Verfahren aus, um die restlichen Elemente in lhr Bild einzuftigen.
Folgende Elemente sollten noch vorhanden sein:

e Abflugsort/Ankunftsort

e Abflugsdatum/Ankunftsdatum
» Abflugszeit/Ankunftszeit

e Linienflug

e Charterflug

e Imbil3
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e Essen
e Film

Sie kdnnen mehrere Elemente gleichzeitig hinzufigen, indem Sie sie im Dialogfenster
Dict/Programmfelder markieren. Verwenden Sie dieses Verfahren fir Abflugsort, Abflugsdatum
und Abflugszeit. Markieren Sie die Felder als eine Gruppe [ [Extern] und fiigen Sie die Felder
dann mit Ubernehmen als Gruppe ein [ [Extern].

Flgen Sie nun die restlichen Felder in Ihr Bild ein. Verwenden Sie dabei Gruppen, wie Sie es
bereits fiir die Abflugsdaten gelernt haben. Die erste Gruppe umfaf3t Ankunftsort, Ankunftsdatum
und Ankunftszeit, die zweite Gruppe Linienflug und Charterflug und die dritte Gruppe Essen,
Imbif3 und Film.

Sie kdnnen mehrere Elemente positionieren, indem Sie die gewilinschten Elemente mit einem
“‘Gummiband” markieren. Halten Sie dann die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie die
Gruppe an die neue Position [ [Extern].

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Sie haben mit dem Screen Painter eine einfache Oberflache geschaffen. Betrachten Sie die
Oberflache nun aus dem Blickwinkel des Benutzers. Wahlen Sie im Fullscreen Editor Dynpro —
Testen. Sie werden aufgefordert, die Fensterkoordinaten anzugeben.

Das neue Bildschirmbild wird im Fenster Ihrer SAP-Anwendung angezeigt. Sie sollten nun mit
der neu erstellten Oberflache experimentieren und beispielsweise Werte in die Felder eingeben.
Dabei werden Sie merken, daf3 die Doméane die Arbeit mit einigen Feldern beeinflu3t. Versuchen
Sie beispielsweise, die Abflugszeit mit der Wertehilfe-Drucktaste einzugeben.
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Ubung 3: Bilder tiberarbeiten

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie lhre Bildschirmbilder iiberarbeiten, um sie iibersichtlicher zu
gestalten. Sie sollen zwei bereits vorhandene Textfelder in Auswahlkndpfe umwandeln und
bestimmte Bildbereiche definieren, indem Sie sie beschriften oder in Gruppenrahmen stellen.
Offnen Sie im Fullscreen Editor des Screen Painters zun&chst das Bild 100.

Felder in Auswahlkndpfe umwandeln

Die Felder Linienflug und Charterflug Ihres Bildschirmbilds beziehen sich auf zwei
unterschiedliche Flugarten; beim Flug kann es sich entweder um einen Linienflug oder um einen
Charterflug handeln. In der Benutzungsoberflache dienen Auswahlkndpfe dazu, genau eine
Auswahl unter mehreren Optionen zu treffen, die sich gegenseitig ausschlieBen. Um die
Textfelder in Auswahlknépfe umzuwandeln, gehen Sie folgendermaf3en vor;

1. Markieren Sie die Felder Linienflug und Charterflug mit einem “Gummiband”.
Beide Felder werden im Screen Painter markiert.
2. Wabhlen Sie Bearbeiten - Umwandeln - Auswahlknopf - Knopf links.

Der Screen Painter wandelt die beiden Textfelder in Auswahlkndpfe um. Sie mussen die
beiden Auswahlkndpfe nun in einer Gruppe zusammenfassen, damit sie sich gegenseitig
ausschlieRen.

3. Wahlen Sie Bearbeiten — Auswahlknopfgruppe - Definieren.

Der Screen Painter fal3t die Auswahlkndpfe in einer Gruppe zusammen. An den Seiten
der Gruppe erscheinen kleine rautenférmige Griffe [ [Extern], mit denen Sie die Form
der Gruppe verandern kénnen. Mit dem an der Oberseite der Gruppe angezeigten
rechteckigen Griff verschieben Sie die Gruppe.

4. Sichern Sie die Anderungen.

Gruppenrahmen erstellen

Ein Gruppenrahmen bedeutet, dal’ die umrahmten Elemente inhaltlich zusammengehdren. Um
die Elemente lhres Bildes in einen Gruppenrahmen mit der Bezeichnung Flugdaten
einzuschlie3en, gehen Sie folgendermalfien vor:

1. Wahlen Sie in der Werkzeugpalette das Werkzeug Box aus.
2. Stellen Sie den Cursor in den Arbeitsbereich.

An der Form des Cursors erkennen Sie, dal3 ein Gruppenrahmen gezeichnet wird.
3. Zeichnen Sie einen Gruppenrahmen um die Flugdaten auf Ihrem Bild.

Stellen Sie den Cursor links neben die Gruppe. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt,
und ziehen Sie den Cursor nach rechts unten [ [Extern].

Wahrend Sie den Cursor ziehen, wird ein Rahmen um die Gruppe gezeichnet. Dieser
Rahmen bleibt markiert, wenn Sie die linke Maustaste loslassen.

4. Vergewissern Sie sich, dal3 der Gruppenrahmen markiert ist, und geben Sie dann Uber die
Tastatur FI ugdat en ein.

Das System erstellt einen Titel fir den neuen Gruppenrahmen.
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5. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, um einen Gruppenrahmen um die beiden
Auswahlknopfe zu erstellen.

6. Legen Sie als Titel fur den neuen Gruppenrahmen Kl assi fi zi er ung fest.

7. Sichern Sie die Anderungen.

Felder in Ankreuzfelder umwandeln

Wandeln Sie nun einige der vorhandenen Felder in Ankreuzfelder um. Mit Ankreuzfeldern
kénnen Sie bestimmte Optionen aktivieren oder deaktivieren. Wenn Sie eine Option aktivieren,
wird das entsprechende Késtchen mit einer Markierung versehen. So erstellen Sie
Ankreuzfelder:

1. Markieren Sie die Felder Imbif3, Essen und Film.
Alle drei Felder werden im Screen Painter markiert.
2. Waéhlen Sie Bearbeiten - Umwandeln - Ankreuzfeld —» Knopf links.

Der Screen Painter wandelt die Felder in Ankreuzfelder um. Da Ankreuzfelder
unabhéngig von den anderen Optionen markiert werden kénnen, brauchen Sie sie nicht
in Gruppen zusammenzufassen.

3. Sichern Sie die Anderungen.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um lhre Arbeit zu Giberpriifen und das neu gestaltete
Dialogfenster zu testen. Im Testmodus wird lhr Bild so angezeigt wie ihn die Benutzer spéter
sehen [¥8 [Extern]. Setzen Sie Umfang der Simulation diesmal auf Vollstandige Ablauflogik.

Beachten Sie, dal3 bei der Verwendung von Auswahlkndpfen eine bestimmte Anwendungslogik
zum Tragen kommt. Es kann stets nur einer der gruppierten Auswahlkndpfe markiert sein. Beim
Testen lhres neuen Bildes werden Sie feststellen, daf? der Screen Painter diese
Anwendungslogik automatisch integriert hat.
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Ubung 4: Das Layout Uberprifen

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie das Layout eines Bildschirmbildes tiberprifen und mit dem
Dialogfenster Feldattribute die einzelnen Elemente anordnen. Bei der Erstellung Ihrer
Benutzungsoberflache sollten Sie die im BC - SAP Style Guide aufgefiihrten Normen beachten.
Offnen Sie im Fullscreen Editor des Screen Painters das Bild 100, und tiberpriifen Sie das
Layout. Wahlen Sie dazu Dynpro - Prifen - Layout. Das System zeigt daraufhin eine Liste
aller Layout-Fehler an.

Mit dem Dialogfenster Feldattribute kénnen Sie die Position eines Elements schnell und einfach
berichtigen. Gehen Sie dazu folgendermaRen vor:

1. Markieren Sie das Element.
2. Wabhlen Sie Feldattr.

Das System zeigt die aktuellen Attribute des Elements an.
3. Geben Sie einen neuen Wert in das Feld Zeile ein.

Dieser Wert definiert die vertikale Position des Elements.
4. Geben Sie einen neuen Wert in das Feld Spalte ein.

Dieser Wert definiert die horizontale Position des Elements.
5. Wahlen Sie SchlieRen.

Das Element erscheint an der neuen Position.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Testen Sie nun das Uberarbeitete Bild 100. Die Position der Elemente sollte sich gedndert haben

(=g [Extern].
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Ubung 5: Das OK-Feld setzen

In dieser Ubung verlassen Sie den Fullscreen Editor und verwenden das Bild Feldliste, um das
OK-Feld zu setzen. Jedes SAP-BiIld verflugt tiber ein OK-Code-Feld, das die Daten vom Bild an
die zugrundeliegende Anwendung weiterleitet. Um den OK-Code zu setzen, 6ffnen Sie Ihr Bild im
Bildschirm Ablauflogik Anzeigen, und gehen Sie dann folgendermal3en vor:

1. Wabhlen Sie Feldliste. Wenn das Bild bereits im Anderungsmodus gedffnet ist, wahlen Sie
Springen - Sichten d. Feldliste — Feldtypen.

Das System zeigt die Feldliste fir Ihr Bild an. Hier werden dieselben Daten, die auch auf
dem Dialogfenster Attribute verfiigbar sind, in tabellarischer Form dargestellt.

2. Blattern Sie nach unten, bis Sie einen Eintrag finden, der fur FTyp den Wert OK enthalt.
Fir diesen Eintrag enthélt das Feld Feldname keine Angabe [E [Extern].
3. Geben Sie als Feldname OK- CCDE ein.

Das Feld OK- CODE steht fiir jedes Bild zur Verfligung. Es handelt sich hierbei um ein
nicht sichtbares Element, das daher nicht im Fullscreen Editor des Screen Painters
angezeigt wird. Mit OK- Code Ubertragen Sie Informationen vom Bildschirmbild zurtick
zur Anwendung.

4. Sichern Sie die Anderungen.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Uberprifen Sie lhre Arbeit, indem Sie die Feldliste firr Ihr Bild anzeigen. Das Feld
OK- CODE muf3 unten in der Liste erscheinen.
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Zusammenfassung

In Lektion 3 haben Sie sich mit dem Screen Painter vertraut gemacht. Sie haben gelernt, daf3
sich ein Bildschirmbild aus mehreren grafischen Elementen zusammensetzt, die in einem
Fenster angezeigt werden. Grafische Elemente sind beispielsweise Auswahlknopfe, Drucktasten,
Textfelder und Ankreuzfelder.

Sie haben erfahren, dalR zu den grafischen Elementen Attribute gehoren, die beispielsweise den
Namen und die Position des Elements definieren.

Sie haben weiterhin gelernt, wie Sie lhre Bilder Ubersichtlicher gestalten kénnen, indem Sie den
einzelnen Bildbereichen Gruppenrahmen und Feldbezeichner hinzufligen. Schlie3lich wurde
noch gezeigt, wie Sie mit dem Screen Painter einen Prototyp der neuen Benutzungsoberflache
anzeigen kdnnen.

In der ndchsten Lektion...

Die grafische Benutzungsoberflache (GUI) einer ABAP-Anwendung besteht aus
Bildschirmbildern und Menis. In Lektion 4 lernen Sie, wie Sie Mends erstellen.
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Lektion 4: GUI-Status definieren

In dieser Lektion lernen Sie, wie Sie einen GUI-Status definieren. Die Lektion hat folgenden
Inhalt:

Uberblick [Seite 5T]

Ubung 1: GUI-Status definieren [Seite 52]

Ubung 2: Menis in die Oberflache einfiigen [Seite 53]

Ubung 3: Funktionstasten definieren [Seite 54]

Ubung 4: Drucktasten definieren [Seite 55]

Ubung 5: AbschlieRende Arbeiten [Seite 58]

Zusammenfassung [Seite 57]
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Uberblick

In dieser Lektion lernen Sie, wie Sie mit dem Menu Painter einen GUI-Status sowie die
zugehdrigen Menuleisten erstellen. In der vorherigen Lektion haben Sie ein Bildschirmbild
[Extern] erstellt; in dieser Lektion fliigen Sie Menltileisten in das Bildschirmbild ein. Wenn Sie
diese Lektion durchgearbeitet haben:

» kennen Sie die Konzepte, die den ABAP-Menus zugrundeliegen.
» konnen Sie eine Mendileiste fiir ein Bild erstellen.

» konnen Sie Funktionstasten definieren.

* kdnnen Sie eine Drucktastenleiste fir ein Bild erstellen.

» kdnnen Sie Fenstertitel angeben.

Konzepte

Sie erstellen eine GUI-Oberflache in ABAP mit zwei verschiedenen Werkzeugen. Mit dem
Screen Painter erstellen Sie Bilder mit den zugehdrigen Bedienelementen wie Auswahlknépfe,
Ankreuzfelder, Eingabefelder und Drucktasten. Mit dem Menu Painter erstellen Sie die restlichen
Oberflachenelemente:

Status definiert die Kombinastion der verfiigbaren Menileisten, Menlisten,
Funktionstastenbelegungen und Funktionen einer Oberflache. Eine
Editor-Anwendung kann z.B. zwei verschiedene Status haben: Anzeige-
und Anderungsstatus. Beim Andern ist die Funktion Sichern aktiv, in der
Anzeige jedoch nicht.

Menileisten definieren die Funktionen, die der Benutzer auswéhlen kann.
Funktionen kénnen an unterschiedlichen Stellen angeboten werden. In
einem modalen Dialogfenster erscheinen die Funktionen am unteren
Rand als Drucktasten [E8 [Extern]. In Priméarfenstern kénnen Funktionen
sowohl in Menis als auch in der Symbol- oder Drucktastenleiste
angeboten werden.

Meniliste enthélt die Eintrage eines bestimmten Menis. Das Menl Bearbeiten
eines Editors enthdlt z.B. die Funktionen Kopieren, Ausschneiden und
Einflgen.

Funktionstasten- | definiert die Funktionstasten, die bestimmten Oberflachenfunktionen

belegung zugeordnet sind.

Funktionen definieren individuelle Funktionen wie Ersetzen, Suchen oder

Ausschneiden.

Titel definieren die Fenstertitel einer Oberflache.

Die einzelnen Komponenten kénnen gleichzeitig in verschiedenen Status Anwendung finden. Die
von Ihnen definierte Funktion Léschen kdnnen Sie z.B. in den Status eines Editors, eines Datei-
Managers und einer Buchhaltungsanwendung verwenden.

Nachdem Sie den GUI-Status erstellt haben, folgt das Generieren [Extern]. Wenn Sie ein MenU
generieren, erstellt das System das dazugehorige Laufzeitobjekt. Dieses Laufzeitobjekt wird
verwendet, wenn der Benutzer die Anwendung ausfihrt.
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Ubung 1: GUI-Status definieren

Ein GUI-Status [Extern] gehdrt zu einem bestimmten Bildschirmbild oder zu einer Gruppe von
Bildschirmbildern. In dieser Ubung definieren Sie den GUI-Status fiir Ihre Bilder. Gehen Sie dazu
folgendermafl3en vor:

1. Offnen Sie die Objektliste fur Ihr Programm.
2. Wahlen Sie Objektarten Programm durch Doppelklick aus.
Sie miissen eine Objektart angeben.
Markieren Sie GUI-Status.
4. Geben Sie 100 in das Statusfeld ein.

Der Wert, den Sie hier eingeben, identifiziert den Status. Sie kdnnen auch einen Namen
eingeben, der die Funktion eines Status beschreibt, etwa Fl gder f as.

5. Waéhlen Sie Anlegen.
Das Dialogfenster Status anlegen wird angezeigt.
6. Geben Sie Fl ugdat en erfassen in das Feld Kurztext ein.
Markieren Sie Dynpro.
8. Wahlen Sie Weiter.
Das Dialogfenster Status pflegen wird angezeigt.

9. Sichern Sie den neuen Status.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um zu Uberprifen, ob der GUI-Status korrekt angelegt
wurde. Da es sich bei einem Status um ein Entwicklungsobjekt handelt, hat das System in der
Obijektliste Ihres Programms den Eintrag GUI-Status erstellt. Uberpriifen Sie, ob der neu erstellte
Status unter diesem Eintrag aufgefihrt wird.
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Ubung 2: MenUs in die Oberflache einfigen

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie Meniileisten in die Bilder integrieren, die Sie in Lektion 3
erstellt haben. Offnen Sie die Objektliste Ihres Programms, und gehen Sie folgendermaRen vor:

1. Offnen Sie den Status, den Sie in Ubung 1 angelegt haben.
Das Dialogfenster Status pflegen wird angezeigt.
2. Vergewissern Sie sich, daB der Status sich im Anderungsmodus befindet.
In diesem Beispiel verwenden Sie die Standardmenus.
3. Klicken Sie Normvorschléage an.
Das System zeigt die Standardmeniis an 28 [Extern].
4. Ersetzen Sie das Menu <Objekt> durch Fl ug.
Plazieren Sie dazu den Cursor in das Feld, und geben Sie Fl ug ein.
5. Waéhlen Sie FI ug durch Doppelklick aus.

Eine Liste der Standardmentieintrdge wird angezeigt. Zur Definition von MenUeintradgen
missen Sie glltige Werte in die Spalte Funk eingeben.

6. Geben Sie die folgenden Menieintrage an:
CREA Anl egen
UPDA Andern
DI SP Anzei gen
DELE LoOschen

7. Sichern Sie die Anderungen.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Testen Sie die neue Meniileiste mit dem Bildschirmbild Flugdaten erfassen. Vergewissern Sie
sich, dafl3 der GUI-Status 100 ausgewahlt ist, und wahlen Sie Oberflache - Status testen. Im
Dialogfenster Statussimulation geben Sie 100 fir die Bildnummer ein.

Wenn Sie die Simulation starten, sehen Sie, daf3 das System automatisch die Menis System
und Hilfe eingeflgt hat.
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Ubung 3: Funktionstasten definieren

In dieser Ubung sollen Sie Funktionstasten fiir Ihre Meniis definieren. Offnen Sie Status 100 in
Ihrem Programm, und vergewissern Sie sich, daR der Status sich im Anderungsmodus befindet.

Gehen Sie dann folgendermal3en vor:

1.

2
3
4,
5

Geben Sie Fl ug F- Tast en in das Feld Tastenzuordnung ein.

Blattern Sie nach unten bis zum Bereich Empfohlene Funtionstastenbelegung.
Geben Sie DELE als Funktion und fir die Funktionstaste Umsch-F2 ein.
Blattern Sie nach unten bis zum Bereich Frei belegbare Funktionstasten.

Belegen Sie die ersten drei Tasten folgendermal3en:

F5 |UPDA |Andern
F7 |DI SP |Anzei gen
F8 |CREA | Anl egen

6. Sichern Sie Ihre Anderungen.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die soeben vorgenommenen Anderungen zu testen. Im
Moment kénnen Sie die Funktionstasten noch keiner umfassenden Priifung unterziehen; Sie

kénnen sich lediglich vergewissern, dal3 ihre Auswahl keine Fehlermeldung verursacht.

54
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Ubung 4: Drucktasten definieren

In dieser Ubung lernen Sie, wie Sie Drucktasten fiir die Drucktastenleiste und die Symbolleiste
definieren. Fir alle Funktionen, die Sie Funktionstasten zugewiesen haben, kénnen Sie auch
Drucktasten erstellen. In der vorigen Ubung haben Sie die Funktionstaste Anl egen definiert; in
dieser Ubung erstellen Sie die entsprechende Drucktaste. Offnen Sie Status 100, und
vergewissern Sie sich, daB er sich im Anderungsmodus befindet. Gehen Sie dann
folgendermafl3en vor:

1. Wabhlen Sie das erste Feld unter Drucktastenleiste.
2. Geben Sie die Funktion CREA ein, und driicken Sie ENTER.

Daraufhin wird automatisch der Text Anlegen angezeigt, den Sie bei der Definition der
Funktionstaste eingegeben haben, sowie das entsprechende Symbol.

3. Geben Sie die restlichen Funktionen ein:

DI SP
UPDA
DELE

4. Figen Sie die SAP-Standardfunktionen (Zuriick, Beenden und Abbrechen) im Bereich
Symbolleiste ein;

Symbolleiste
BACK EXIT CAHNC

v & € 4 X & % @ f 15 48 #H %

5. Sichern Sie die Anderungen.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Uberpriifen Sie die neuen Drucktasten, indem Sie Testen wéhlen.
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Ubung 5: AbschlieRende Arbeiten

In Ubung 1 haben Sie den Status fiir ein Dialogfenster definiert. In dieser Ubung lernen Sie, wie
Sie den Titel fur ein Bildschirmbild oder ein Fenster anlegen und das Generieren [Extern] des
GUI-Status durchfiihren. Offnen Sie zunachst die Objektliste Ihres Programms.

Schnittstelle benennen
So definieren Sie einen Titel fur Ihre Schnittstelle:
1. Wahlen Sie Objektarten Programm durch Doppelklick aus.
Das System zeigt eine Liste der Objektarten an, die Sie erstellen kdnnen.
2. Markieren Sie GUI-Titel.
Geben Sie 100 fir den Titelcode an.
4. Wabhlen Sie Anlegen.
Das Dialogfenster Titel anlegen erscheint.
5. Geben Sie als Titel Fl ugdat en erfassen an.

6. Wahlen Sie Sichern.

Den Status generieren

Wie Sie bereits wissen, erstellt das System bei der Generierung eines Status ein Laufzeitobjekt
der Mendis fur den Benutzer. Um den neuen Status zu generieren, 6ffnen Sie die Objektliste des
Programms und gehen folgendermaf3en vor:

1. Wabhlen Sie den GUI-Status 100.
2. Wahlen Sie Generieren/Aktivieren.
In der Statuszeile wird gemeldet, daR der Status 100 generiert wurde 28 [Extern].

Uberprifen Sie lhre Arbeit

In der Objektliste des Programms erscheint ein neuer Eintrag, der sdmtliche GUI-Titel enthalt. Mit
der Testfunktion kénnen Sie die Titel, Bildschirme und Menus der fertiggestellten Oberflache
testen. Dabei kdnnen Sie sowohl die Bildschirmnummer als auch eine Titelnummer angeben.
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Zusammenfassung

Lektion 4 hatte den GUI-Status zum Inhalt. Sie haben gelernt, daf3 jede ABAP-Oberflache tber
zumindest einen GUI-Status [Extern] verfugt. Ein GUI-Status gehort zu einer Mentleiste und
beschreibt die Elemente der Meniileiste und deren Verflgbarkeit.

Sie haben gelernt, wie Sie mit dem Menu Painter Menuleisten erstellen kénnen. Mit dem Menu
Painter haben Sie Menus, Funktionstasten und Drucktasten erstellt. AnschlieBend haben Sie mit
der Testfunktion des Menu Painter einen Prototyp lhrer neuen Oberflache getestet.

Weiterhin haben Sie einen GUI-Titel erstellt und gelernt, dal3 eine vollstandige Oberflache aus
einem Bildschirmbild, einem Status und einem Titel besteht.

In der ndchsten Lektion...

Die nachste Lektion bietet eine Einfihrung in das Schreiben von Programm-Coding. Sie lernen,
wie Sie lhre Oberflache an die zugrundeliegenden Transaktionen binden und Systemmeldungen
an den Benutzer erstellen. AM Ende von Lektion 5 finden Sie ein kurzes Beispiel zur Arbeit mit
dem Werkzeug zur Fehlersuche und -beseitigung (Debugger).
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Lektion 5: Transaktionen programmieren

Lektion 5 erlautert, wie Sie den ABAP-Editor einsetzen. Folgende Themen werden behandelt:

Uberblick [Seite 59]

Ubung 1: Ablauflogik schreiben [Seite 60]

Ubung 2: Module anlegen [Seite 61]

Ubung 3: Globale Variablen deklarieren [Seite 62]

Ubung 4: Module programmieren [Seite 53]

Ubung 5: Nachrichtenklasse anlegen [Seite 65]

Ubung 6: Transaktion testen [Seite 58]

Ubung 7: Fehlersuche mit dem Debugger [Seite 67]

Zusammenfassung [Seite 68]
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Uberblick

In dieser Lektion benutzen Sie den Editor, um ABAP-Coding einzugeben. Wenn Sie diese
Lektion abgeschlossen haben, kdnnen Sie

» zugrundeliegende Programmierkonzepte erkennen.
» die Ablauflogik fur ein Dynpro anlegen.

« die Schnittstelle zu einem Bildschirmbild generieren.
e Programmbausteine anlegen.

» Programmcode aus vorhandenen Modulen kopieren.
e die Syntax prufen.

* Nachrichten anlegen.

Programmierkonzepte

Um Ihre Anwendung fertigzustellen, missen Sie Anweisungen erstellen, die dem R/3-System
mitteilen, wie die vom Benutzer eingegebenen Informationen verarbeitet werden sollen. Diese
Anweisungen bestehen aus der Dynpro [Extern] -Ablauflogik und den ABAP-Modulen.

Jedes Bildschirmbild hat eine Ablauflogik. Die Ablauflogik besteht aus Verarbeitungsschritten vor
der Ausgabe des Bildes (PBO) und Verarbeitungsschritten, die stattfinden, nachdem der
Benutzer Daten eingegeben hat (PAI). Die Ablauflogik wird mit 20 Schlisselwoértern geschrieben.
Diese Schlusselwdrter konnen ihrerseits auf ABAP-Module verweisen.

Die PBO-Module (Process Before Output) und die PAI-Module (Process After Input) sind
spezielle ABAP-Module, die die Verarbeitung steuern. Sie sind im Modulpool einer Transaktion
abgelegt.

In dieser Lektion legen Sie auch eine Nachrichtenklasse an. Eine Nachrichtenklasse fafit die
Nachrichten zusammen, die von einer bestimmten Anwendung oder Gruppe von Anwendungen
benutzt werden.
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Ubung 1: Ablauflogik schreiben

Die erste Ubung zeigt, wie Sie die Ablauflogik fiir Ihre Bildschirmbilder schreiben. Diese
Ablauflogik besteht aus weniger als 20 Schlisselwoértern, die auf ABAP-Programmmodule
zeigen. Ausgangspunkt ist die Liste der Programmobjekte.

1. Holen Sie Dynpro 100.
Der Editor fur die Screen-Painter-Ablauflogik erscheint.
2. Vergewissern Sie sich, da Sie sich im Anderungsmodus befinden.
Nach dem Eintrag process before output (B8 [Extern] geben Sie folgendes ein:
nodul e initialize 100.

Das Schlisselwort MODULE identifiziert das ABAP-Modul, das die Verarbeitung
definiert.

Geben Sie nach dem Eintrag process after input mehrere Leerzeilen ein.
Geben Sie folgende Schlisselworter und Werte ein:

field <tabel | ennane>—<f el dnanme>.
nodul e fcode_ 100.

<t abel | ennanme> ist der Name lhrer Tabelle. <f el dname> ist der Name des Feldes
"Flug-Nr." Vergessen Sie nicht den Punkt hinter jeder Anweisung.

6. Wahlen Sie Dynpro — Generieren.

Damit sichern Sie Ihre Anderungen und erzeugen ein Laufzeitobjekt [Extern] Ihres
Dynpros.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Sie haben die Ablauflogik fur Ihr Dynpro erstellt. Wéahlen Sie im Screen Painter Dynpro -
Prifen - Syntax, um sicherzustellen, daf’ das Coding keine Syntaxfehler enthalt.
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Ubung 2: Module anlegen

In der letzten Ubung haben Sie Ablauflogik erstellt, die bestimmte ABAP-Module aufruft. Ubung 2
zeigt, wie Sie diese Module anlegen.

1. Offnen Sie Dynpro 100 im Anderungsmodus.
2. Holen Sie das Modul i ni ti al i ze_100 mit Doppelklick.

Das System fragt Sie, ob Sie ein neues Modul anlegen wollen. Falls ein Modul dieses
Namens bereits vorhanden ware, wiirde das System dieses Modul automatisch
anzeigen.

3. Wahlen Sie Ja.

Ein Dialogfenster erscheint, in dem Sie nach dem Namen des Include-Programms
gefragt werden, in die Sie das Modul stellen wollen.

4., Wahlen Sie Neues Include.

Sie missen hier einen Namen fiir das Include angeben. Der Name sollte die Form
MZ<bb>C01 haben. Beachten Sie die Namenskonvention fir SAP-Objekte [Seite [L4].

5. Geben Sie den Namen des neuen Include-Programms an, und wahlen Sie Weiter.
Das System zeigt das Include mit dem neuen Modul an.
6. Sichern Sie das neue Include-Programm, und kehren Sie in die Ablauflogik zurtick.

7. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 6 fir das Modul f code_100, verwenden Sie jedoch die
Form MZ<bb>| 01 fir den Namen des Include-Programms.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Testen Sie Ihre Anderungen. Wenn Sie in einer Dynpro-Ablauflogik eine Moduldefinition durch
Doppelklick auswahlen, zeigt das System automatisch das Coding an, auf das die Definition sich
bezieht. Testen Sie das mit Ihren neuen Modulen. Sie kdnnen auch lhre Tabelle automatisch
anzeigen, indem Sie die Feldreferenz in der Ablauflogik mit Doppelklick auswéahlen.
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Ubung 3: Globale Variablen deklarieren

In dieser Ubung deklarieren Sie globale Variablen. Sie legen diese Deklarationen im Top-
Include-Programm lhres Programms an. Zur Erinnerung: Sie habe dieses Include in Ubung 4 der
Lektion 1 [Seite P2] angelegt. Zeigen Sie die Liste lhrer Programmobjekte an, und gehen Sie
dann folgendermaf3en vor:

1. Markieren Sie Ihr Top-Include-Programm, und wahlen Sie Andern.

Das System o6ffnet Ihr Programm zur Bearbeitung. program muf3 die erste Deklaration im
Programm sein. Das System hat diese Deklaration automatisch hinzugefiigt, als Sie das

Include angelegt haben. Geben Sie Ihre Anderungen unterhalb der Programmdeklaration
ein.

2. Deklarieren Sie lhre Tabelle mit folgender Anweisung:

t abl es: <t abel | ennanme>.

Ersetzen Sie die Variable <t abel | ennanme> mit dem Namen Ihrer Tabelle. Fir jedes
Element in einem Bildschirmbild, in dem der Benutzer Daten eingeben kann und aus
dem lhr Programm Daten entnimmt, missen Sie eine Variable deklarieren.

3. Figen Sie die folgenden Deklarationen hinzu:

dat a answer.
dat a: ok-code(4), fcode (4).

Hier missen Sie eine Nachrichtenklasse angeben, die die Form z<x> oder y<x>
haben sollte. Beachten Sie die Namenskonvention fiir SAP-Objekte [Seite [L4].

4. Erweitern Sie die Anweisung PROGRAM durch eine Nachrichtennummer.
program sapnraaa nmessage-id <xx>.

5. Sichern Sie Ihre Anderungen.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Testen Sie Ihre Anderungen, und vergewissern Sie sich, daR Sie die globalen Daten richtig
eingegeben haben. Wéhlen Sie Programm - Prifen - Aktuelles Programm, um lhre
Programmsyntax zu priifen. Das System zeigt eventuelle Fehler an.

Sie kdnnen auch durch Doppelklick auf den Tabellennamen die Tabelle anzeigen.
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Ubung 4: Module programmieren

In der vorhergehenden Ubung haben Sie mit dem ABAP-Editor Coding in lhr Top-Include-
Programm eingefiigt. In dieser Ubung werden Sie iber die Tastatur und mit besonderen
Hilfsmitteln der Workbench-Umgebung sowohl Coding kopieren als auch vordefinierte
Funktionen automatisch einbinden.
Coding im Editor eingeben
1. Offnen Sie die Liste PBO-Module in der Liste Programmobjekte.
2. Markieren Sie das Modul INITIALIZE_100, und wéhlen Sie Andern.

Das System zeigt das Modul im Anderungsmodus an.
3. Geben Sie in der Zeile nach module initialize_100 output (28 [Extern] folgendes ein:

set pf-status ’'100' .
set titlebar '100 .

4. Sichern Sie Ihre Anderungen, und kehren Sie in die Programmliste zurtick.

Coding aus einem anderen Programm kopieren

Haufig erstellen Programmierer neue Programme, indem sie bestehende &hnliche Programme
kopieren und entsprechend abéandern. Dabei helfen Ihnen die Werkzeuge der Workbench:

1. Kehren Sie zum Einstiegsbild des Object Browser zuriick.

2. Markieren Sie Programm, und geben Sie als Programmnamen TUTPROG ein.
Das Musterprogramm wird angezeigt.

Wabhlen Sie Anzeigen.

4. Offnen Sie das PAI-Modul FRAGVENT.
Das System zeigt das Modul im Anzeigemodus an.

5. Stellen Sie den Cursor auf die Zeile mit dem Eintrag fcode = ok-code.

6. Wahlen Sie Bearbeiten — Markieren.
Das System markiert die Zeile [# [Extern].

7. Markieren Sie den Eintrag endcase in Zeile 97, und wéahlen Sie Markieren.

8. Wahlen Sie Block/Ablage — Kopieren in Clipboard.

9. Verlassen Sie den Baustein, und kehren Sie in die Programmobjektliste zurtick.

Wenn Sie méchten, kdnnen Sie auch die Funktion Sprungmarken verwenden, um zu
Ihrer Objektliste zuriickzukehren.

10. Markieren Sie das Modul FCODE_100, und wahlen Sie Andern.
11. Stellen Sie den Cursor auf die leere Zeile unter nodul e fcode_100 i nput.
12. Wahlen Sie Block/Ablage - Einsetzen aus Clipboard.

Das System flgt den Abschnitt aus FRAGVENT ein.
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13. Wabhlen Sie Bearbeiten - Ersetzen, um wbtable mit Ihrem Tabellennamen [E8 [Extern] zu
ersetzen.

14. Sichern Sie lhre Anderungen.

Systemfunktionen einfligen

Sie kdnnen im ABAP-Editor Funktionsschablonen automatisch in Ihr Coding einfiigen und diese
Schablonen dann fiir lhre Anwendung anpassen. So fligen Sie Schablonen ein:

1. Gehen Sie im Anderungsmodus in Ihr Modul f code_100.

2. Suchen Sie den Eintrag endi f, der sich unmittelbar vor dem Eintrag when space befindet.
Dieser endi f - Ei nt r ag muf3 ungefahr um Zeile 97 herum erscheinen.

3. Fugen Sie vor endi f eine Leerzeile ein.

4. Wabhlen Sie Bearbeiten — Anweisungsmuster.
Das Dialogfenster zum Einfligen einer Anweisung erscheint.

5. Wahlen Sie CALL FUNCTION.

6. Geben Sie POPUP_TO CONFI RM LOSS OF_ DATA ein.

7. Wabhlen Sie Weiter.
Das System fligt eine Schablone fiir diese Funktion ein.

8. Figen Sie Ihrem Coding die Bedingung IF hinzu und vervollstandigen Sie die Schablone.

Das Ergebnis sieht folgendermaf3en aus (den roten Text missen Sie hinzuftigen):

nmessage €004 with <tabell ennane>-flid.

el se.
call function ' POPUP_TO CONFI RM LOSS OF DATA'
exporting
textlinel = 'Flug | 6schen?'
TEXTLINE2 = '
titel = 'Achtung'
START_COLUWN = 25
START_ROW = 6
i nporting
answer = answer.
check answer ne "N .
del ete <tabel | ennane>.
cl ear <tabell ennane>.
nmessage s003 with <tabell ennanme>-flid.
endi f.

9. Sichern Sie Ihre Anderungen.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Prifen Sie die Syntax in lhrem Modul mit Programm - Prifen.
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Ubung 5: Nachrichtenklasse anlegen

Diese Ubung zeigt, wie Sie eine Nachrichtenklasse anlegen. Nachrichtenklassen dienen dazu,
die passenden Nachrichten an den Endbenutzer auszugeben. Offnen Sie Ihre
Programmobijektliste, und gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Gehen Sie in Ihr Top-Include-Programm.
2. Wahlen Sie die Nachrichtennummer mit Doppelklick aus.

Das System fordert Sie auf zu bestatigen, daf? Sie eine neue Nachrichtenklasse anlegen
wollen.

3. Waéhlen Sie Ja.

Das System zeigt das Bild Nachrichtenklasse pflegen an.
4. Geben Sie im Feld Kurztext folgendes ein:

Nachri chten zur Fl uganwendung
5. Sichern Sie lhre Anderungen.

Das Dialogfenster Pflegen Objektkatalogeintrag erscheint.
6. Wahlen Sie Lokales Objekt.

Sie kehren zum Bild Nachrichtenklasse pflegen zurtick.
7. Wahlen Sie Nachrichten.

Das System zeigt das Bild Nachrichten pflegen an.
8. Wahlen Sie Alle pflegen, um die Nachrichten zu bearbeiten.

Geben Sie folgendes [E8 [Extern] ein:

000 Flug bereits erfasst

001 Flug & erfol greich ANGELEGT

002 Flug & erfol greich AKTUALI SI ERT

003 Flug & erfol greich GELOSCHT

004 Flug & existiert nicht

Zur Laufzeit ersetzt das System das Zeichen & (Ampersand) mit der entsprechenden
Flugnummer.

10. Sichern Sie Ihre Anderungen.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Holen Sie das Modul f code_100. Wéahlen Sie eine Nachrichtennummer durch Doppelklick aus,
z.B. e000. Wenn Sie lhre Nachrichten erfolgreich angelegt haben, zeigt das System die
Nachrichtendefinition an.
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Ubung 6: Transaktion testen

In diesem Beispiel testen Sie lhre Transaktion aus einem anderen SAP-Modus heraus. Starten
Sie Ihre Transaktion aus der Programmobjektliste:

1. Markieren Sie Ihren Programmnamen, und wéhlen Sie Entwicklungsobjekt -
Generieren/Aktivieren.

Sollte das Programm noch Syntaxfehler enthalten, gibt das System eine entsprechende
Fehlermeldung aus.

2. Offnen Sie einen zweiten SAP-Modus, indem Sie System - Erzeugen Modus wahlen.
Geben Sie lhren Transaktionsnamen in das Befehlsfeld (B [Extern] ein.

Das System startet Ihre Transaktion in diesem Fenster.
Legen Sie einen Flug an.
Kehren Sie in den ersten Modus zurtick, und gehen Sie in Ihre private Objektliste.
Wahlen Sie DDIC-Objekte.

Markieren Sie |hre Tabelle, und wahlen Sie Ausfihren.

N o g &

Das Auswahlbild des Data Browser erscheint.
8. Wahlen Sie Programm - Ausfiihren, um lhre Tabelle anzuzeigen.

Das System zeigt alle Fliige in Ihrer Anwendungsdatenbank an.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Testen Sie alle Funktionen lhrer Oberflache. Sie kénnen z.B.:
» einen Flug mit Ziel Peru anlegen

« einen bestehenden Flug l6schen

» einen nicht bestehenden Flug anzeigen

» einen bestehenden Flug &ndern

Vergewissern Sie sich, daf? jede Ihrer Fehlermeldungen an der richtigen Stelle im Dialog
erscheint. Wenn Sie lhren Test abgeschlossen haben, Uberarbeiten Sie Ihre Flugdatenbank noch
einmal.
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Ubung 7: Fehlersuche mit dem Debugger

Sie kdnnen den Debugger (Online-Testhilfe) nutzen, um Fehler in Threm Coding zu finden. Wenn
Sie sich in Ihrer Transaktion befinden, kénnen Sie den Debugger durch Eingeben von/ h im
Befehlsfeld starten. Fiir diese Ubung starten Sie den Debugger aus Ihrer Programmobijektliste:

1. Markieren Sie Ihre Transaktion, und wahlen Sie Entwicklungsobjekt - Testen/Ausfiihren.
Das Dialogfenster Ausfiihrungsarten erscheint.

2. Waéhlen Sie Debugging und dann Weiter.
Ihre Anwendung wird im Debugging-Modus angezeigt.

3. Wahlen Sie die Felddeklaration der Flugnummer durch Doppelklick aus.

Das System fligt diese Variable in den Gruppenrahmen Variablen ein. Zunachst ist keine
Flugnummer vorhanden.

4. Wahlen Sie Einzelschritt.

Das System startet die Ausfiihrung lhres Programms. Nach jedem Schritt kehren Sie
zum Debugger zurtick.

5. Gehen Sie Schritt fur Schritt durch das gesamte Programm durch.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Um |hre Arbeit zu testen, kdnnen Sie Ihre Flugtabelle intern analysieren. Wahlen Sie aus lhrer
Programmobijektliste das Tabellenobjekt, und wahlen Sie Umfeld - Data Browser -
Tabelleninhalt. Wenn Sie sich im Data Browser befinden, kdnnen Sie mit Ausfuhren eine Tabelle
mit den von Ihnen gemachten Eintragen anzeigen.
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Zusammenfassung

Lektion 5 hat Sie mit der Verwendung des ABAP-Editors zum Erfassen von ABAP-Coding
vertraut gemacht. Sie haben einige der Moglichkeiten kennengelernt, mit denen Sie lhre eigenen
Anwendungen entwickeln kdnnen. In dieser Lektion haben Sie den Editor verwendet, um:

» eine Dynpro-Ablauflogik anzulegen.

» eine Schnittstelle zum Bildschirmbild zu generieren.

e PAI- und PBO-Module anzulegen.

* Programmbausteine aus vorhandenen Modulen zu kopieren.

* Schablonen einzufiigen und zu modifizieren.

In der ndchsten Lektion...

In dieser Lektion haben Sie Ihre Transaktion zum Anlegen eines Fluges abgeschlossen. Die
nachste Lektion fuhrt Sie in die Werkzeuge und Konzepte ein, die Sie fur die Programmierarbeit
in einem Team bendtigen.
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Lektion 6: Arbeiten im Team

Diese Lektion fuhrt Sie in die Werkzeuge und Konzepte ein, mit denen Sie vertraut sein missen,
um ABAP-Anwendungen im Team zu entwickeln. Die folgenden Themen werden behandelt:

Uberblick [Seite 70]

Ubung 1: Entwicklungsklasse anlegen [Seite 72]

Ubung 2: Liste der Anderungsauftrage uiberpriifen [Seite 73]

Ubung 3: Entwickler hinzufigen [Seite 74]

Ubung 4: Programm anlegen [Seite 75]

Ubung 5: Anderungsauftrage freigeben [Seite 76]

Zusammenfassung [Seite 78]
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Nachdem Sie die Rolle der einzelnen Workbench-Werkzeuge in der Anwendungsentwicklung
kennengelernt haben, fiihrt Sie diese Lektion in die Werkzeuge und Konzepte ein, die Sie
bendétigen, um eine Anwendung in einem Team von Programmierern zu entwickeln. Nach
Bearbeitung dieser Lektion kbnnen Sie

» die zugrundeliegenden Konzepte fiir die Entwicklung von ABAP-Anwendungen im Team
verstehen.

« eine Entwicklungsklasse im SAP-System anlegen.
« Anderungen Ihrer Entwicklungsklasse verfolgen.

+ neue Anderungsauftrage freigeben.

ABAP-Entwicklungskonzepte flur die Arbeit im Team

Mit ABAP konnen Sie die Arbeit an groR3en Projekten unter mehreren Entwicklern aufteilen.
Nehmen wir z.B. ein Projekt, in dem eine Finanzbuchhaltungsanwendung mit einem Debitoren-
und einem Kreditorenmodul entwickelt werden soll. Die ABAP-Umgebung unterstitzt Sie beim
Anlegen eines Arbeitsbereichs fir das Projekt in lnrem System. Sie kénnen dann jedem
Entwickler bestimmte Aufgaben zuweisen und den Fortschritt der Arbeiten verfolgen.

Das Werkzeug, das Sie fir die Verfolgung von Entwicklungsprojekten einsetzen, ist der
Workbench Organizer. Die Entwicklung eines groRen ABAP-Projekts in einer
Entwicklungsgruppe besteht aus folgenden Schritten:

» Entwicklungsklasse anlegen

Eine Entwicklungsklasse [Extern] fal3t logisch zusammenhangende Objekte zusammen,
z.B. alle Objekte, die zu einer Finanzbuchhaltungsanwendung gehéren. Eine
Entwicklungsklasse ist eine Art Entwicklungsobjekt [Extern].

+ Anderungsauftrag anlegen

Ein Anderungsauftrag [Extern] protokolliert die Anderungen an einem
Entwicklungsobjekt. Eine solche Anderung ist z.B. das Anlegen eines Programms in
einer Entwicklungsklasse. Ein Anderungsauftrag bezieht sich immer auf genau einen
ABAP-Benutzer.

* Projekt programmieren

ABAP-Programme bestehen aus Transaktionen, Reports, Bildschirmbildern und anderen
Entwicklungsobjekten. Wenn die Komponenten eines Projekts von verschiedenen
Entwicklern bearbeitet werden, missen Sie jedem Programmierer eine Aufgabe [Extern]
innerhalb des Anderungsauftrags zuweisen. So konnen Sie verfolgen, wer ein Programm
geandert hat.

+ Anderungsauftrag freigeben

Solange ein Anderungsauftrag oder eine Aufgabe mit einem Entwicklungsobjekt
zusammenhangt, ist das Objekt gesperrt. Die Sperre verhindert auch, daf3 andere
Benutzer dieses Objekt bearbeiten. Nach AbschluR und Test der Anderungen wird der
Auftrag vom Entwickler freigegeben.

In einer Standard-SAP-Installation laufen das Entwicklungssystem und das Produktivsystem
getrennt auf zwei verschiedenen Maschinen. Neue Anwendungen werden im Entwicklungssysten
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Uberblick

erarbeitet und anschlieend in das Produktivsystem transportiert. Die tagliche Arbeit findet im
Produktivsystem statt.

Die Trennung von Produktiv- und Entwicklungssystem ist wegen des Zeitpunkts der Wirksamkeit
von Anderungen in den Anwendungen erforderlich. Denn wenn in einer bestehenden ABAP-
Anwendung Anderungen vorgenommmen werden, werden sie sofort wirksam. Durch die
Trennung wird verhindert, daf neue Entwicklungen den téglichen Arbeitsflul? storen.
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Ubung 1: Entwicklungsklasse anlegen

In dieser Ubung legen Sie eine Entwicklungsklasse fiir eine fiktive
Finanzbuchhaltungsanwendung an. Zur Erinnerung: Eine Entwicklungsklasse faf3t logisch
zusammenhangende Objekte zusammen. Sie werden dabei auch einen Anderungsauftrag
anlegen, der die Entwicklung der Anwendung protokolliert und die Objekte in dieser
Entwicklungsklasse gegen Anderungen durch nicht authorisierte Benutzer sperrt.

Ausgangspunkt ist das Einstiegsbild des Object Browser. Gehen Sie folgendermalRen vor:
1. Markieren Sie Entwicklungsklasse.

Jetzt missen Sie einen Namen fiir lhre Entwicklungsklasse wahlen. Verwenden Sie hier
einen Namen der Form z<xxx>, wobei <xxx> flr lhre Initialen steht.

2. Geben Sie den Namen fur lhre Entwicklungsklasse ein.
3. Wahlen Sie Anzeigen.

Das System bestatigt, daf? die Klasse noch nicht existiert, und fragt, ob Sie sie anlegen
wollen.

4. Wahlen Sie Ja.
Das Bild Sicht: “Entwicklungsklassen” andern: Detail erscheint.
5. Geben Sie eine Kurzbeschreibung fiir die neue Entwicklungsklasse ein (B8 [Extern].
Waéhlen Sie Sichern.
Das System fordert Sie auf, einen Anderungsauftrag anzulegen.
7. Wahlen Sie Auftrag anlegen.

Das Bild Auftrag anlegen erscheint. Sie missen hier einen méglichst beschreibenden
Namen fiir den Anderungsauftrag angeben. Dieser Name sollte den Entwicklungsstand
wiedergeben (z.B. Release 1.0 fiir eine Neuentwicklung) g [Extern].

8. Geben Sie eine Kurzbeschreibung ein, und wahlen Sie Sichern.
Das Bild Abfrage Anderungsauftrag erscheint.
9. Wabhlen Sie Weiter.

Der Anfang lhrer neuen Entwicklungsklassenliste wird angezeigt.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Ihre Entwicklungsliste enthalt zunéchst lediglich einen Eintrag fur Entwicklungsklassenobjekte.
Sie kdnnen die zugehdrigen Informationen durch Doppelklick auf den Namen der
Entwicklungsklasse uberprufen.
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Ubung 2: Liste der Anderungsauftrage tberprifen

Diese Ubung zeigt, wie Sie die Anderungsauftrage anzeigen kénnen, die lhnen zugeordnet sind.
Zur Erinnerung: Ein Anderungsauftrag protokolliert die Anderungen an einem
Entwicklungsobjekt. Jeder Anderungsauftrag ist genau einem ABAP-Benutzer zugeordnet. So
konnen Sie Ihre Anderungsauftrage anzeigen. Gehen Sie in Ihre neue Entwicklungsklasse und
fuhren Sie folgendes aus:

1. Wahlen Sie Umfeld -~ Workbench Organizer.
Das Einstiegsbild des Workbench Organizer erscheint.
2. Uberprifen Sie, ob die folgenden Werte gesetzt sind:
Auftrage fur Benutzer
Anderbar
Lokal
3. Wahlen Sie Anzeigen.

Die Anderungsauftrage, an denen Sie beteiligt sind, werden angezeigt.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Zeigen Sie alle Eintrage der Hierarchie an [E8 [Extern]. Ihre Liste enthalt einen Anderungsauftrag
und eine Aufgabe. Der Anderungsaufgabe ist ein Benutzername zugeordnet. lhre Liste sollte
zeigen, daB3 Sie eine einzige Aktion in Verbindung mit der neuen Entwicklungsklasse
durchgefiihrt haben, namlich das Anlegen der Klasse selbst.
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Ubung 3: Entwickler hinzuftigen

Die letzte Ubung hat gezeigt, wie Sie den (die) Ihnen zugeordneten Anderungsauftrag [Extern]
anzeigen konnen. Nur lhr eigener Name erscheint in Verbindung mit dieser Liste. Es werden
jedoch drei Entwickler am Projekt beteiligt sein. Wenn Sie die Aktivitaten eines anderen
Entwicklers in derselben Anderungsauftragsliste verfolgen wollen, miissen Sie zuerst eine
Aufgabe [Extern] fiir diesen Benutzer anlegen, indem Sie den betreffenden Benutzer der Liste
hinzufligen.

1. Gehen Sie in die Liste der Anderungsauftrage.
2. Markieren Sie den Anderungsauftrag.
Wenn Sie den Auftrag nicht markieren, kdnnen Sie keinen Benutzer hinzufiigen.
3. Wahlen Sie Mitarbeiter hinzufligen.
Das Bild Mitarbeiter hinzufiigen erscheint.
Geben Sie einen Benutzernamen ein.
Wahlen Sie Weiter.

Der Benutzer erscheint in der Liste.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

lhre Liste sollte jetzt die Namen von 2 Programmierern enthalten (28 [Extern]. Da der neue
Benutzer (KESSLERK) noch keine Aktivitaten in Verbindung mit der Aufgabe durchgefihrt hat,
erscheint kein Mappensymbol neben dem Namen.
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Ubung 4: Programm anlegen

Sie sind mit dem Anlegen eines Programms bereits aus der Lektion 1 [Seite 2] vertraut. Das
Vorgehen beim Anlegen eines Programms in einer Teamumgebung ist jedoch etwas anders.
Wenn Sie ein Programm oder sonstige Entwicklungsobjekte in einer Teamumgebung anlegen,
mussen Sie sowohl eine Entwicklungsklasse [Extern] als auch einen Anderungsauftrag [Extern]
angeben. So legen Sie ein Programm in einer Teamumgebung an:

1.
2.

10.

11.

12.
13.

Gehen Sie in die Liste der Entwicklungsobjekte, die Sie in Ubung 1 angelegt haben.
Wabhlen Sie Objektarten Entwicklungsklasse mit Doppelklick aus.
Das System fordert Sie auf, die Objektart anzugeben, die Sie anlegen méchten.
Vergewissern Sie sich, dal? Programmobjekt markiert ist, und wéhlen Sie Weiter.
Eine Liste der moglichen Programmobjektarten wird angezeigt.
Wahlen Sie einen Programmnamen.

Zur Erinnerung: Es gibt eine spezielle Namenskonvention fiir SAP-Objekte [Seite E an
die Sie sich halten sollten. Wahlen Sie einen Programmnamen der Form SAPMZ<bb>,
wobei <bb> fur lhre Initialen steht.

Geben Sie den Programmnamen ein.

Vergewissern Sie sich, daf} die Option Programm markiert ist, und wahlen Sie Anlegen.
Das System fordert Sie auf, Ihre Angaben zu bestatigen.

Uberpriifen Sie den Programmnamen.

Deaktivieren Sie MIT TOP INCLUDE.

Waéhlen Sie Weiter.
Das Bild fir die Eingabe der Programmattribute erscheint.

Geben Sie folgende Attribute fiir lhr Programm an:

Titel Tutorial: Debitorenbuchhal tung
Typ M
Anwendung |*

Wabhlen Sie Sichern.

Sie werden aufgefordert, einen Anderungsauftrag anzugeben.
Geben Sie den Anderungsauftrag an, den Sie in Ubung 1 [Seite 72] angelegt haben.
Wahlen Sie Weiter.

Das System kehrt zu den Programmattributen zuriick.

Uberprifen Sie lhre Arbeit

Zeigen Sie die Liste lhrer Anderungsauftrage an. Ihre Aufgabe enthalt einen Eintrag fiir ABAP-
Programme. Unter diesem Eintrag finden Sie lhr neues Programm. Sie kdnnen das Programm
durch Doppelklick auf den Namen anzeigen.
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Ubung 5: Anderungsauftrage freigeben

In dieser Ubung geben Sie den zuvor angelegten Anderungsauftrag frei. Wenn Sie einen
Anderungsauftrag freigeben, machen Sie neue Programme oder Funktionen fiir andere Benutzer
im System verfugbar. Nach der Freigabe kdnnen andere Benutzer die enthaltenen Objekte
andern. Sie kénnen einen Anderungsauftrag erst dann freigeben, wenn Sie zuvor alle
zugehorigen Aufgaben freigegeben haben. Um Ihren Anderungsauftrag freizugeben, zeigen Sie
die Liste der Anderungsauftrage an, und gehen Sie folgendermaRen vor:

1. Markieren Sie Ihre Aufgabe.
2. Wahlen Sie Freigeben.

Ein Bild erscheint, in dem Sie eine Beschreibung zum Auftrag bzw. zur Aufgabe erfassen
kénnen.

3. Geben Sie eine kurze Beschreibung fur die freizugebende Aufgabe ein.
Beispiel:
Rel ease 1 des Fi nanzbuchhal t ungspr ogr ams

4. Wabhlen Sie Endfassung sichern.
Die Aufgabe wird zur Freigabe vorgemerkt.

5. Wahlen Sie Zuriick.

Die Liste der Anderungsauftrage wird wieder angezeigt. Da Sie eine Aufgabe, die lhnen
nicht gehort, nicht freigeben kénnen, missen Sie zunéchst alle Aufgaben des
Anderungsauftrags Ihrem Benutzernamen zuordnen. Das ist méglich, weil Sie
Eigentiimer des Anderungsauftrags sind.

6. Markieren Sie die Aufgabe, die dem anderen Benutzer gehort.
Wahlen Sie Eigentimer andern.
Ein Dialogfenster erscheint, in dem Sie den Benutzernamen andern kénnen.
Geben Sie lhren Namen im Feld Neuer Benutzer ein.
9. Wahlen Sie Bestatigen.

Die Aufgabe wird Ihrem Benutzernamen zugeordnet. Da sie keine Aktivitaten enthalt,
sollten Sie sie I6schen anstatt freigeben.

10. Markieren Sie die Aufgabe, und wahlen Sie Auftrag/Aufgabe — Loéschen.
Das System fordert Sie auf, die Aktion zu bestatigen.
11. Wahl en Sie Ja.
Das System | 6scht die | eere Aufgabe.
12. Mar ki eren Sie den Anderungsauftrag.
13. Wahl en Si e Freigeben.
Das System gi bt alle Anderungen im Systemfrei.
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Uberprifen Sie lhre Arbeit

Nehmen Sie sich Zeit, lhre Anderungen zu testen. Gehen Sie in das Einstiegsbild des
Workbench Organizer, und markieren Sie Anderbar und Freigegeben [E [Extern]. Wenn Sie
danach die Anderungsauftrage anzeigen, an denen Sie beteiligt sind, erscheinen sowohl die
freigegebenen als auch die laufenden (4nderbaren) Anderungsauftrage. Sie konnen die Anzeige
auf die freigegebenen Auftrage einschranken, indem Sie Anderbar deaktivieren.
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Zusammenfassung

Lektion 6 hat Sie in die Grundkonzepte eingefiihrt, die Sie kennen miussen, wenn Sie ABAP-
Anwendungen im Team entwickeln wollen. Sie sollten jetzt mit folgenden Begriffen vertraut sein:

»  Entwicklungsklasse
+ Anderungsauftrag

e Aufgabe

Sie haben gelernt, dal3 eine Entwicklungsklasse logisch zusammenhangende Objekte
zusammenfal3t. So hdngen z.B. alle Entwicklungsobjekte einer Finanzbuchhaltungsanwendung
logisch zusammen. Den EntwicklungsprozeR kénnen Sie mit Hilfe von Anderungsauftragen und
Aufgaben verfolgen. Sowohl Anderungsauftrage als auch Aufgaben gehoren zu einem
bestimmten Benutzer.

Sie haben den Workbench Organizer genutzt, um alle Anderungsauftrage anzuzeigen, an denen
ein Benutzer beteiligt ist. Sie haben einen Benutzer in einem bestehenden Anderungsauftrag
eingefligt und spater den Eigentimer einer Aufgabe gedndert, um diese Aufgabe Iéschen zu
kénnen. Schlie3lich haben Sie mit dem Workbench Organizer lhr Programm fir die allgemeine
Nutzung freigegeben.

Weitere Informationen

Sie haben die Lektionen des ABAP Workbench Tutorial abgeschlossen, das lhnen eine
Vorstellung von der Funktion der einzelnen Werkzeuge bei der Entwicklung einer ABAP-
Anwendung vermittelt hat. Wenn Sie mit der ABAP-Programmierung vertraut sind, finden Sie
weitere Informationen in der Dokumentation ABAP Development Workbench: Werkzeuge
[Extern]. Hier werden alle Workbench-Werkzeuge im Detail behandelt.

Naheres zum Programmieren mit ABAP finden Sie in der Dokumentation ABAP-
Benutzerhandbuch [Extern].
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